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1 Indledning

Denne rapport preesenterer DBUorskning i tilknytning til Projekt IT Laering (PIL) pa Gentofte
Kommunes skoler i perioden 20@07. Projekt IT Laering er et udviklingsprojekt, der skal ses
som et opfalgningsprojekt pa Undervisningsntiiets IT, Medier ogrolkeskoleprojekter, der

blev gennemfart pa Maglegardsskolen og Tjgrnegardsskolen iZ0IBR | denne periode blev der
gennemfgrt en raekke udviklingsprojekter med tilknyttet forskning. Erfaringerne fra disse
udviklings og forskningprojekter gnskede Gentofte kommune dels at sprede og dels at viderefgre i
nye udviklingsprojekter p4 kommunens andre skoler.

Udviklingsprojekterne har forlgbet over et ar og har vaeret organiseret pa falgende made:

1 Kick-off seminar

1 Starte uvforlgb

1 Miniseminamed de involverede leerere, konsulent og forsker: fremlaeggelse af
projekter, diskussion og refleksion samt forslag til videre arbejde med projekter
Arbejde med uxorlgb/online konference

Miniseminarmed de involverede leerere, konsulent og farskemlaeggelse af

projekter, diskussion og refleksion samt forslag til videre arbejde med projekter
Arbejde med uxorlgb/online konference

Feelles workshop for alle delprojekter i hele kommunen (det fgrste ar la denne workshop
ved arets slutning)

Arbejdemed uvforlgb/onlinekonference

Miniseminarmed de involverede leerere, konsulent og forsker: fremlaeggelse af
projekter, diskussion og refleksion samt forslag til videre arbejde med projekter
Arbejde med uxorlgb/online konference

Afsluttende seminamedde involverede lzerere, konsulent og forsker: fremlaeggelse af
projekter, diskussion og refleksion samt opsamling og perspektivering
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2 Forskningsprojektets mal

| forhold til udviklingsprojekterne knyttet tiiT og faglighedvar gnsket at ga teettere pa denitpgl
side af koblingen mellem elevernes faglige leereprocesser og digitale medier. Det overordnede
forskningsspargsmal blev derfor formuleret som falger:

Hvilken betydning har anvendelsen af it og medier for den faglige leering i udvalgte fagomrader? Herunde
hvilke nye fagligheder tegner sig i arbejdet med it og medier, som er ngdvendige for eleverne at tilegne sig, og
pa hvilke mader kan webbaseret sggning og kommunikation blive en del af den faglige undervisning og
leering?

| praksis betyder det, at projek havde til hensigt at skabe viden om hvordan og pa hvilke mader, it
besidder seerlige egenskaber, der kan bidrage til at konstituere relationerne mellem faglighed, laering
og it pa nye mader, der virker befordrende for elevernes tilegnelse af det &igfige

De overordnede forskningsspgrgsmal udgjorde rammen for delprojektet. Udviklingsprojekterne
skulle derfor designes med udgangspunkt i tre veesentlige kriterier: 1) Udviklingsprojektets
malseetning om at fremmit-baseret laering i den almindelige skoletdag og pa sigt sikre

forankringen af projektet i kommunens skoler, 2) Hensynet til laeseplaner og malseetninger for



undervisningen samt skolernes leeringssyyg 3) Forskningsprojektets krav om at
udviklingsprojektets design i praksis skulle muligggre afpimeg, udforskning og belysning af
relationerne mellem faglighed, leering oq it.

Forskningsprojektbeskrivelsen knytter forskningsspgrgsmalengivdigte fagomraderDer blev
udvalgt falgende fagomrader:

1 DanskogIT
1 Sprogfag og IT: engelsk og fransk
1 Natu/teknik og IT: fysikkemi og natuteknik

Et seerligt forskningsfelt omhandler organisering af videndeling samt udviklingidaktiske
modeller for elexelev videndeling med it:

1 Peaedagogisk videnledelse

Endelig fokuserer forskningen pa at statte dedgupegiske udvikling ved anvendelse af interaktive
tavler.

9 Interaktive tavler

Dette projekblev pavirket af uheldige omstaendigheder. Pa flere skoler kom tavlerne megetsent
der var ventetid pa at fa teknikken til at fungere. Det hedptbererne ik kunne treene i brug af
tavlerne. De fleste udviklingsprojekter kom kun i gang i begreenset ontfailkgt gjorde disse
projekter vanskelige i et forskningsperspektiv, idet der ikke kunne indsamles tilstreekkelig empiri.
De interaktive tavler indgar imidléd som en delmaengde af empiriindsamlingen under IT og
faglighed.CD Ord1 specialundervisningsprogramar i kke med i DPUG6s for
men i Igbet af Pllforlsbet er brugen af CD Otdblevet aktualiseret. Derfor indgar der
observationer meldrug af CD Ord i almenndervisning, som en delmaengde af empisamalingen

under IT og faglighedSom falge af den uheldige udvikling af udviklingsprojektet Interakawéer

og det forhold at CD Ord begyndte at blive anvendt udenspecialundervisngen, etablerede vi
forskningsfeltet:

1 Specielle fokusomrader: CD Ord og interaktive tavler

1 Om CD Ord, se bilag 1.



Med den faglige indgang til empiriindsamlingen blev der tale om et meget forskelligartet
forskningsfelt, hvor alle klassetrin og mange varianter af psedagogrginisationsformer har
bidraget til erfaringsopbygning og indsamling af empirisk materiale.

2.1 Forskningsprojektets organisering

2.1.1 Design af udviklingsprojekter

Som optakt til PIL projektet har de tilknyttede projektkonsulenter fra Gentofte Kommune initieret

at leerere fra kommunens skoler er blevet tilknyttet-ptojektet med tidsmaessige ressourcer og
support pa en reekke omrader fra idégenerering, paedagogisk nytaenkning til praktisk stagtte mht. brug
af hard og software. En reekke lserere og skoler har dereftett Imdi med forslag til
udviklingsprojekter. Den enkelte lserer/lserergruppe har beskrevet sit udviklingsprojekt i et til
formalet udviklet skema, der sikrede, at projekterne blev gennemarbejdede bade med hensyn til den
faglige malseetning og den didaktiskednaigelse ait. Projekterne er herefter gjort tilgeengelige for
projektdeltagerne, k. forskerne via Skolekom.

2.1.2 Udveelgelse af udviklingsprojekter

Vi har gennemgaet samtlige udviklingsprojekter med henblik pa udveelgelse til falgeforskning. |
forste omganger de vurderet ud fra deres veesentlighed i forhold til forskningsprojektets
malseetning. Endvidere handlede de tidlige seminarer i forlabet om at praesentere, diskutere og
udvikle de foresldede udviklingspeijer. Herved fik vi et vaesentligt input til udvgelsen af
projekter. De enkelte projekter blev lagt op i en-tiakstrix og derefter udvalgt ud fra et kriterium

om, at flest mulige af déorskningsrelevante projekter skulle kunne deekkes af fglgeforskning pa
tidspunkter i de enkelte forlgb, hvor det gavskningsmaessig mening.

2.1.3 Empiriindsamlingens preemisser

Indenfor natur/teknik, dansk og sprogfag er der saledes en bred repraesentation og et stort indsamlet
empirisk materiale. Det samme geelder for omradet Videnledelse. Som tidligere beskrevet, oprettede
vi forskningsomradeSpecielle fokusomradeder omfattede de interaktive tavler og brug af CD

Ord i almen undervisningen. Da Interaktive taypeojektetblev forsinke med leveringaf tavlerne,

er der kun foretaget begreensede empiriindsamlinger vedrgrenderne. Tilsvarende er
empiriindsamlingen vedr. CD Ord begraenset, da det var et tilfeelde, at vi blev opmaerksomme pa
den alternative brug af programmet. Den faglige indgang til empiriindsamlingen betad som naevnt,
at der er tale om en meget forskelligameaksis, der omfatter en bred vifte af klassetrin, emner,
paedagogiskorganisationsformer samt mader at inddriaga.

3 Teori og metode

3.1 Barn, leerere, it og skole i et felt i konstant beveegelse

Den hastige udvikling indefor teknologi, informationsog kommunikationsteknologi (IKT) skaber
komplekse forandringer, der reekker dybt ind i bade vore samvaersformer og i samfundets indretning
og struktur. Blot inden for den periode, der straekker sig fra starten af Projekt IT Laering, PIL i 2005
til udgangen af 200 er forandringerne meget tydelige. Det geelder bl. a. den hurtige udbredelse af
anden generation af internettet, den sakaldte web 2.0. Derfor dette korte tilbageblik, der har
betydning for deroverordnede forstdelsesramme i projektet og for den centraitom som IKF
kundskaberog IKT-dannelse(literacy), nu indtager i det samlede billede af koblingen mellem
elevernes faglige laereprocesserdegligitale medier



Som konsekens af de hurtige forandringer der generel enighed om, at vi er ved at falad
indudrialderen og industrisamfundet. Imidlertidaar ikke entydige betegnelser for den nye epoke

og dens tilhgrende samfundsformation eller en entydig forstaelse af, hvad denne transformation
retter sig imod eller indebaerer. Her anvendes begrelafagmationssamfundder har veeret

di skuteret siden 19500er ne, 0 g inPranationsbehartdleng s i ¢
(Masuda 198) vidensamfund(Stehr 1994), der peger pa at viden udger den dominerende
komponent i enhver menneskelig aktiviteg netveerkssamfun@Castells 2000), der er bredere
samfundsmeessigt orienterelg beskriver de beerende organisationsformer i samfuidet
gkonomien som globale ad hoc netveerker, der muligggres af digitaliserinBegrebet
informationssamfurfckan derfor &jes at vaere tilbageskuende ved at fokusere pa tekniske aspekter
og et feerdighedsorienteret begreb dnieerdigheder me ns Ca s netvderkssaifundge gr e b
Stehrs begrebidensamfundeitan siges at veere fremadrettede, idet de sgger at favne helheden af
nuveerende og kommende it relaterede forandringer og dermed omféégred omKT -literacy

der omhandler kompetenaeg dannelse sammen med de basdieitligheder

Mere konkret kan forandringerne beskrives ud fra samfundets produktionsformer, eidet d
industrialiserede samfund i stigende grad beveaeger sig veek fra de traditionelle produktionsformer og
i vidt omfang begrebsligggres som vidensamfund. Dette betyder produktionseendringer veek fra
industrisamfundets samleband, hvor ravarer forarbejdes tistrpwodukter gennem mekaniske
produktionssystemer. De virksomheder, der i stort omfang i dag er med til at preaege
samfundsgkonomien, er virksomheder, der kan karakteriseres som-vigesesvicevirksomheder,

hvor nye produkter er resultatet af nye vidensider og nye problemstillinger, og hvor
udviklingsprocesser foregad hocprojektorienteret i en aben, transparent organisatemi hgj

grad baserer sig pa de globaliserede digitale netvagritenne organisati@former videndeling og
samarbejde medm medarbejdere central.

| dennerapport, hvor fokusietoper pa leeringgamtproduktion og deling af viden, fastholdasrfor

brugen af begrebetidensamfundDet grundleeggendéor aktgrernei et vidensamfunder at
oh-ndtere kompl e lrshvadenten deare viden dkdistererasdbm kempdtencer hos
den enkelte medarbejder, eller den findes i virksomheden og organisationen som Kkollektive
kompentenceog vi denssystemero (Qvortrup 2004:15) .

2 Det kan veere forvirrende, at der bade tales om informationssamfund og informationsalder. Begrebet
informationssamfund gar pa den overordnede samfundsstruktur, mens bedoebettiansalder gar pa perioden, fra vi
begyndte at bruge computere til informationg databehandling. Vi er sdledes stadig i informationsalderen, selvom vi
strukturelt ikke leengere er i informationssamfundet, men i videtveerkssamfundet (Castells P08. 5).



3.1.1 Power users, new learners eller digital natives?

Med degenerationer, der siden midtfirserne er fgdt ind i en verden, hvor it, internet, tradlgse net og
mobil e enheder for mange gradvis er bl evet
indflydelse, og mere gennemgriberglanfundsmaessigerandringer begnder at treede i karakter.

| dag optreeder it saledéside som veerktgjer vi kan bruge sgm itbaserede omgivelser vi kan
veelge at ga ind i og deltage i. Sidst men ikke mindst indgénit endelvis usynlig, konstituerende
dimension iores omverden.

Baseret pa empirisk forskning er der en generel enighed om, at bgrn og unge der omgas it som
hverdagsfeenomener, udviser kompetencer i deres omgang med it, der ikke kan reduceres til et
spgrgsmal om ifzerdigheder. Bgrn og unge besidder uformelt tilegnederitpetencer, og nogle

barn og unge har kompetencer, der ligger pa et hgjere niveau end mange voksnes kompetencer.
Dette fPbPnomen har i perioden fra midt i 19906
af en reekke metaforer, der hver isser begkribarn og unge som centrale brugere af digitale medier
(Sgrensen & Audon 2007). Betegnelser ddittennials, Internet generation, New learners, Power

users og digitale indfgdte (digital nativesindfanger hver iseer aspekter af forskellen mellem
nutidens t-vante barn og unge og de voksne. Problemet med betegnelserne er, at ikke alle er lige
klare eller velegnede til at beskrive feenomenet.

Millennials og Internet generatiorer forsgg pa at give generationen fgdt fra 1986 og frem et
selvsteendigt navn, derokler til centrale haendelser og kulturelle tendenser for netop denne
generation. De forskellige former fdigital divides(kulturelle, gkonomiske, sociale, geografiske)
understreger imidlertid, at langtfra alle personer tilhgrende disse argange kawesisaerlige
erfaringer med it, selvom internettet og siden de mobile lgsninger har eksisteret i hele deres levetid.
BetegnelsemNew learner{Malyn-Smith, 2004 og Power Userglbid. 2004,Sgrenseret al.2004,

Ryberg 2007 henviser tilsvarende til dermrgppe af generationen, der bade har haft muligheden for

at omgas it i hverdagen, og som samtidig udviser en omfattende og avanceret brug af digitale
medier bade pa et lokalt og globalt plan. Denne del af generationen er seerlig interessant i et
uddannelsesgrspektiv, fordi de forholder sig undersggende og udforskende til mediernes
potentialer Kalyn-Smith 2004, Sgrenseret al.2004). Forskningen udsiger endnu ikke noget om, i
hvilken grad Power Useb&ompetencer udspringer af noget seerligt ved it og/etiget saerligt ved

de personerder bliver Power UserdBricoleurstilen, der er karakteriseret veat den lserendes
umiddelbare tilgang er at konstruere gennem kobling af konkret teenkning og praksis i en kontekst
ved stadig at arrangere og rearrangerdyaodle og genforhandle (Turkle Rapertl990 s. 129 ff.)

®  Begrebet er hentet fra projektet Power Users U.S. Department of Education

http://www.ed.gov/programs/fipseec/applicant.htmiBegrebet Power User bruger vi her om bgrn, der déwr
omfattende og avanceret brug af de digitale medier, og hvor medierne er en integreret del af deres hveosaggsliv.
Users har digitale kompetencer pa et hgijt niveau.



http://www.ed.gov/programs/fipseec/applicant.html

Denne tilgang er ifglge Turkle og Papert szerlig fremtreedende hos nogle pesgaherer saledes

mgdet mellembr i col eur ens sbrlige | Pringstilgang o]
leeringsaktivtet, der skaber muligheden foat bricoleuren i dag udfolder sig som Power User.
Sgrensen og MalyBmith peger med begrebet om Power Users ogsa pa, at den seerlige tilgang til it
og leering som disse bgrn og unge udviser, samtidig er en udfordring foe hel
undervisningssystemefordi deres kompetenceretopanses for at veere fremtidens kompetencer
(Serensemrt al 2004,Malyn-Smith 2003.

Et populeert men samtidig noget uheldigegreb edigitale indfadteder blev introduceret af Marc
Prensky omk. ar @0 (Prensky 2001)Prensky betegnede samtidig de voksne dtigitale
indvandrere Analogienskaberumiddelbartassociationetil feenomenerde fleste forbinder med
nutidens indvandring og de problemered integration der kan tilskriveshelt grundleeggende
kulturforskelle.Ifalge Prensky fremtreeder disse forskelle feenomenologisk i sppoget:h e s i ng
biggest problem facing education today is that our Digital Immigrant instructors, who speak an
outdated language (that of the pdéital age), are strugglindo teach a population that speaks an
entirely ngbd sl2aindfadta ggeirdlvandrere taler ikke samme spoggPrensky

satte med sine begreber ord pa karakteren af demeeiisige generationsforskely dens
gradueringer

 Arsagentil forskellen = generationernes forskellige mgde og erfaringer med it

1 Treaeghedeni de voksnes tilpasning og accept af bgrn og unges uformelt tilegnede
kompetencer = sproglig uformaenhed

1 Karakteren af forskellen = sproget

Prensky synes at mene, at der primeert erdaleen sproglig uformaenheBrenskys begreber er
imidlertid uklare og baserede pa en rent overfladisk ligheaimtdig skaberanalogien en staerk
associationtil den verserende indvandrerdebhvilket kan ggre det sveert gennemskuelens
begraensninger. Deed kan Prenskys begrehaneldigvismedvirketil at skabe uklarhed og tab af
fokus i forhold til de tidligere omtalte vaesentlige pointer om Power Users, udfordringer til
uddannelsessystemet og behovet for udvikling(a@f literacy begrebet

Et stykke advejen kan analogien dog godt holde, men sa ma spgrgsmalet rejsgmogeter det
enesteen indvandrer ma tilegne sig i mgdet med en ny virkelighed? Deekker forskellen over, at
indvandrerne skal akkommodere nye sproglige feerdigheder og kompetenaegr aeller med
Bateson (1991 og 1998) tale om behovet for en radikal, dybt indgribende forandring af kulturel
forankring og habitus hos en del af de voksne indvandrere? Hvis analogien tages pa ordet, falger
det at en indvandrer ogsa er en udvandrer, sama@ierer og forudsaetninger for at kunne tilpasse
sig som indvandrer i en ny kontekst er afhaeagily hvordan og hvorfor man er udvandrer. Set i
dette perspektiv bliver det forstaeligt, hvorfor nogle leerere er frontlabere og ildsjeele = frivillige,
eventylystne udvandrere, mens andre er usikre og ligefrem modvillige = pawwtyandrere; og
hvorfor det er nemmere fdgerere fraGame Generatiomt omstille sig end for generationen far,

som welukkende har mgdt it som voksne. Dér, hvor analogien haranse er imidlertid, at de
digitale indvandrere slet ikke kommer fra et helt andet sted eller en frekuited Der er i tale om

en generationsmodsaetniog ikke omen indvandrerproblematik.

| det fglgende afsnit skal vi se ,pdvordan forskning i bgrmg unges brug af digitale medier

sammen med den teknologiske udvikling, har inspireret den laeringsorienterede forstaelse af
begreberne iliteracy, it-feerdigheder og-ikompetencer.
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3.1.2 Fra it feerdigheder til IKT literacy i den almene dannelses genkomst

Forskning i densakaldteGame generationbgrn og unge, der er vokset op med computere og har
spillet spil pa LANnetvaerk (Levinsen 2006)medfarte en begyndende erkendelse af, at der er stor
forskel pa voksnes og bgrns tilgang til it, i og med at der ekdbpg, om tilegnelsen af it sker som

barn eller som voksen. Man begyndte at bruge begrebemwiee, gvetog eksperthentet fra

Dr ey f us ongodeDfor Eoynpetescéudvikling 988) i forhold til udgvernesomputer eller
tool-literacy. | denne forsté ase af 1 toO0s udbredelse fra ekspe
almindelighed, rettedeit literacy-begrebet sig saledes mod konkrete redskabsorienterede
feerdighederSiden kom begrebdCT literacy, der i sin farste anvendelsesfase repraesenterede en
overfarsel af bibliotekernes begreb dnformation literacy(pa dansk Informationskompetence)

(Katz 2007).

AfAs defined by the American Library Association, AT
recognize when information is needed and have the ability to locate, evaluate and use effectively the
needed i nf ALANE89).on . . . 0

Med IKT literacybegrebetidvidede itfeerdighedernsaledegil at omfatte informationssggning og
databehandling. Lgsningen pa udbredelsen-kfiridskaber blewu kurser som bl.a. gagrekort

der i dag findes i flere variationer rettet mod forskellige aldexg erhvervsgrupper. Nyere
forskning @reivik 2005 7 herunder ogsa resultater praesenteret i denne rappeder imidlertid

pa, at feerdigheder inden forfammationssggning og databehandling ikke er tilstraekkeligt i dag.
Forskningsresultaterne rejser spgrgsmal som: Teenker bgrn ogritiseom den information, de
surfer i og finder frem? og Er de effektive problemlgsere? (R@@7). Derfor etKT literacysiden
2000 blevet udvidet med et kognitivt aspekt (ACRL 20@@r omfatter Hbrugerens evne til at
fortolke de digitale mediers repraesentation og interaktionsformer. Nu tales déeiklereom it-
feerdigheder men om multimediale kompetencer (Tyner 1B98itt & Kress 2003, Erstad 2005

IKT literacy begrebets betydning udfordres i skrivende stund lgbende af web 2.0 og de muligheder
web 2.0 og snart ogsa web 3.0 abner for alle med internetadgang. | dagokageien pa nettet
indtage s& forskelligeoller som forbrugerdeltager, producent og publishétermed indtreeder

ogsa en andring i forskningens fokus. Hidtil har man fokuseret pa at studendan kompetente
it-brugere ggr, med henblik pa at uddrage deroélt tilegnede it feerdigheder ognsatte disse til
formelle leeringsmapa itkurser | dag er fokus fremadrettet, idet man ved at se pa bdimnier
Usersog den samfundsmaessige udvikling, sgger at identificere og operationalisere frefttidens
kompetencerSaledesargumentereBuckinghamfor at it-brugeren som aktgr i endmverdenhar

behov for atkunneforsta sig selv og de andre aktgrer pa netwt samspil med de intentioner,
udtryksformerog handlingerder skaber den aktuelleamverden(Buckingham 2003)Med andre

ord, at kunne drsta afsendei modtager relationen i de digitale mediers univers; og at kunne
gennemskue hvem der kommunikerer med hvem og pa hvilke preerBisskinghampeger derfor

pa ngdvendigheden af at inddrage dannelsesbegrebet og treekker pa demietiskealition i sit

bud pé at opstille et rammevaddk it-dannelsemed speciel reference til digitale medier. Samtidig

er den vigtigste samfundsmaessige tendens i tiden, at vi ikke blot veelger at deltage som aktarer i en
it-omgivelse vi kan veelge at forlade igér Second Life, Arto) men at vores omverden i det hele
taget er blevet gennemsyretfermeatell af digitale medier, eller som Castells udtrykker det:
Internet is the fabric of our liveCastells2001:1). Det betyder dtt er med til at konstituere ves
omverden, og atnan som medborger ikke neehar et valg i forhold til it. Brfor stilles der store

krav til uddannelsessystemerne om at imgdekomme fremtidens udfordringer, for
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ifié (the) fact -pdinzeatedmbaas thatahode avhoican urelerstand and comfortably use
e-facilities are significantly advantaged, in terms of educational success, employment prospects and
ot her aspects of |ifed (Elearning Europa 2005)

| forhold til deme samfundsmaessige udfordrimgldrager Martin 2006 metarefleksdin over egen
digitale udviklingog leering,dvs. evnen til selviagttagelse i sit digitale dannelsesbegreb. For Martin
er digital dannelsespm han kalder fodigital literacy) ikke etslutmal (laeringsmal)men en fortsat

og livslang (dannelses)proces i fohold til at udvikle evnen til atagerei den elektroniske
infrastruktur der muligger samfundet i det 21 arh. Den didaktiske udfordring for
uddannelsessystemerne er derfor at rammeseette:

1 Erhvervelsen af en basdiital kompetencegICT literacy= den gridlseggende
feerdighed der muligger den enkeltes learning by doing, alene eller sammen med andre.
1 Oparbejdelsen af et repetoiredidjital uses =den grundlaeggende indsigt og
handlekompetence, der muligggar at den enkelte kan reflektere og Erggdorande
sine handlestrategier i den digitaliserede omverden
1 Opgvelse af evnen tligital transformation= grundlaget for at den enkelte kan forandre
preemissen og skabe nye betingelser = skabe noget nyt (innovation) i den digitaliserede
omverden.

Hansen(2007) udtrykker med &nvisning til Luhmann og Schomlgette i forhold til lseringsmidler
generelt: 0 é eteveh edvikle( exlaeringskdmpetdéncdivor laeremidlet befordrer
elevens kompetencer, rutiner og strategier tlbare at lsere nye fremtidige ukendte situationer.
Barn og unges hastigt voksende formelle og uformelle tilstedeveerelse i welm@@lser, peger
saledes pa at skoleh€T literacy-begreb fremover bgr omfatédmen dannelse i form :af

T Multimodale kompetenceder retter sig mod &unne navigere og handle i de konstant
foranderlige og forskbg artedewebbaseredeg globaledigitale medier

T Sociale og metakommunikative kompetenahar retter sig mod ageresom medborger
i et gennemdigitaliseretog globaliseresamfund

3.2 Kompetencebegrebet

Som beskrevet i det foregaende er det internationale begrdDriteracyi herefter pa dansk
kaldetit kompetencer et centralt begreb for samfundet og uddannelsessystemet i mgdet mellem
industrisamfundets traditioner og vidensamfundets udfogdr. Begrebet kan som i det
ovenstaende afsnit beskrives ud fra hvilke dimensioner det bgr omfatte: fra redskab til medie; og
hvor omfattende og indgribende it forstas: fitasomvaerktgj over it-baserebmgivelse til
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samfundet gennemsyret af it. Mengbebet kan ogsa beskrives formelt og normativt, som nar det
indenfor EU (European Commissio2003 og 2004), OECDRyychen & Salganik 2003, i Norden

(Green 2007) og i Danmark p& ministerielt nivegundervisningsministeriet 2009anmarks

Statistik 2006,Horst et al. 2003) og i erhvervslivetgdernes Hovedorganisation 2Q00&nyttes

sammen med en raekke andre fremtidsrettede formaliserede kompetencebeskrivelser, der definerer
dét at veere medborger i et videng netvaerkssamfund.

Kompetencebegrebet erfgtdende begreb, som har veeret og fortsat vil vaere under forandring. Vi
har set, hvordan fxet laeringsrelateredé-kompetenceegrebhar aendret indholdver tid, fra at
beskrive veldefinerede og malbatdeerdighede(pc-karekort) til at beskrive et bredpektrum af

svagt defineredeg dynamiske (dannels&s)mpetencer, forstaet p4 den made at der ikke er tale om
malbare feerdighedemen om et begreb, hvis indhold og mening konstaritferandring ogftil
forhandling - et oessenti al |y somoQonnalg udergkker cdetn(t963). t D
udviklingsfaser it kompetencebegrebet har gennemgaet, korresponderer med de tre dimensioner,
Conolly tilskriver svagt definerede begreber:

Et svagt defineret begreter.

1) Deekker et komplekst spektrum fra feerdighedrawgen til dannelse.
Her ser vi, at begrebet har beveeget sig frekgrekort faerdighedetil diskussionen om
dannelsens genkomst (se afsnit 3.1).

2) Omfatter bade vurderinger og vaerdier.
| den tidlige feerdighedsorienterede definition skampetencebegebet var vurderinger og
veerdier fravaerendé&enereindgar veerdier og vurderingesom en dimension i ggekriterier,
vurdering af sggeresultater og kildekritik

3) Er &bent for ge fortolkninger og brugsmader:
At det forholder sig sadan, ser vi i og med, agrbbets indhold og mening er til stadig
diskussion, bl.a. i EJOECD, i Norden og i Danmark pa ministerielt niveau og i erhvervslivet
organisationer

De forskellige udgaver af-kompetencebegrebets definition bekraefter Connollys opfattelse af, at
kompetencebegrebet er svagt struktureret. De forskellige udgaver af fremtidens kompetencer ligner
hinanden p& mange mader. Imidlertid har de forskellige definitioner aspekter henbeétd&a
politisk/etiske diskurser og af gkomomisk/pragmatiske diskurser, udende i de enkelte
definitioner diskuteresbetyching eller vaegtning af perspektiveiDet er uklart omfremtidens
kompetencei den formelle diskursbliver forstdetsom produktslutmal eller som proceformal.
Samtidigudsigesder ikke noget om, hvordandkipetencerne skal opnd3enne mangel pa tydelig

* Fra 2007 skal Danmarks Statistik med di&ttionale Kompetenceregnskapdbegyndemdingen afdanskerne i
forhold til fremtidensti naglekompetencer.
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grundlagsforankring af de formelle diskurser omkdmpetencer skaber uklarhed, nar
uddannelsessystemet skal udlede og begrunde sine prioriter8mngsmalet er, hvilken slags
kompetencetaenkning der liggeag listerne over kompetencer som mal.

| det Nationale Kompetenceregnskabs ti naglekompetencer indgar it i den sdkaldey
kompetence der uddybes somevne til at forstd og anvende skriftlig information, it og sprog
(Undervisningsministeriet 2005Hos Ledernes Hovedorganisation indgar it kompetencen som en
konkret viden om ny teknologi i forhold til produktion og administration. Det betyafert
kompetencerne, som de inddrages af de to hovedaktgrer i den danske diskurs, ligner det tidlige
feerdghedsorienteredKT literacy begreb, hvor it opfattedes som et veldefineret begreb og blev
taenkt sonet produkt, en malbdr br di ghed, oOnoget Dbsamsmedemiensenaes Kk a
i EU og OECDOGs Rrablempee ere at ckenipétende esomtslél angiver de
dimensioner af kompetencen, der kan objektiviseres og dermed observeres opusddgsie mal

der opstillesikke er formal men derimod dét, vi normalt kalder for lseringsmal. Men kompetencen
kan ikke reduceres til sine objektiviserbageringsmal, fordi kompetencen udggr en livslang
lseringproces (se afsnit 3.1.2, Martt®06, hvor uddannelsessystemet skal varetage dannelsen af
den lseringskompetendéegenerelt og i forhold til it, der er den ngdvendige forudseetning &tr
eleverne kamdvikle sig som kompetente aktgogr medborgerevidenssamfundet.

| dag, pa overgangen til vidensamfundet, kasaiedeskke leengere opfattes som et veldifineret
begreb og it kan ikke teenkes som en feerdighed. Vi opfatter it som et svagt strukturere
oessentially elmegebes lige vd nied komeeterncebegreWdeinddrager den
spanske sociolog Manuel Castells (Castells 2000):

1. For at kunne wundersfge om brugen af it i P
metoder, der kafpre eleverne frem mod at tilegne sig fremtidsrettede kompetencer

2. For naermere at kunne beskrive, hvordan disse fremtidsrettede kompetencer kan tilskrives
mening.

Castells forklarer forskellen pa, hvordan man taenkte it og teknologi generelt, fgrtiogmebile
lzsninger begyndte at veere udbredte faeenomener. | industrisamfundet s& man it og teknologi i
relation til produktionen (svarende til kompetencebegretlet Nationale Kompetenceregnskab og

hos Ledernes Hovedorganisation). Dette giver, ifglgadlla, ikke leengere mening, fordi teknologi

og it i vidensamfundet er lige s& betydningsfuld for produktionen som i udgvelse af politisk, militaer
og gkonomisk magtller i forhold til vores relationer til hinanden. Her spiller bl.a. de nye digitale
medierog sociale software (web 2.0) en stor rolle. | vidensamfundet ma it og teknologi taeenkes som
en integreret del af den samlede sociale stryfidbint. s. 9). For Castells betyder det, at it er blevet

en helt grundleeggende faktor i menneskers liv og haretlifgom konsekvens heraf er it ikke

| Pngere oOnoget vi | Prer o og oOnoget vi bruger
med til at skabe og omforme maden, vi forholder os til hinanden, til verden og vore sociale
strukturempa

It er en veesdlig drivkraft for de forandringer og nyskabelser, der er med til at skabe behovet for
nye kompetencer i vidensamfundet. Samtidig indgar it som medaktegr i forhandlingen af
kompetencernes mening og indholamfundeter preeget af en gkonomi, der udgves som
information og viden der transporteres i datasystemer i en globaliseret verden, og hvor alle
relationer af betydning er netveerksrelationerdette samfundspiller it og it kompetencer en
altafggrende rolle for, hvordan den enkelte kan klare sig i salefudet er dét forhold, der har
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veeret drivkraften i de mange definitioner af fremtidens kompetencer og deres sammenknytning med
medborgerbegrebet. Castells ser fremtidens muligheder for den enkelte ud fra erhvervslivets behov
for arbejdskraft, der grundiggende kan opdeles i den sehogrammeende og den generiske
medarbejdelibid. s. 12) Den selvprogrammerende medarbejder kan mgde nye udfordringer pa
uformelle mader, opleere sig selv i det nye og tilpasse sig til nye opgaver, processer og typer af
information i takt med at teknologiens og samfundets forandringstakt konstant gges. Til forskel
herfrakan den generiske medarbejder kun forandre sig gennem formel oplaering og kan derfor bade
udskiftes og afvikles. Castells ser derfor ogsa en stor fareriaaie mennesker, der ikke evner at
veere selyprogrammerende, ender som tabere bade lokalt og globalt

Den selvprogrammerende medarbejder har kompetencer, der har klare ligheder med de traek, som
definererthe new learner, power useog bricoleurer (se dsnit 3.11). | badeden politisketiske og

den gkonomisk/pragmatiskeiskurs, derbegge pa hver deres madar defineret fmtidens
kompetencer, ligger der meningstilskrivningenen forestilling om og en forventing tilat
mennesker kan uddannes til atre selyprogrammerende.

For at kunne belyse hvorvidt der er sammenhaeng mellem it og elevernes laering i forhold til
fremtidsrettede kompetencer, har vi med afseet i Castatigreb om den seprogrammeende
medarbejder beskrevet dét, vi forstar som fiésnettede kompetencer (se afsnit 6). Dvs. at vi har
sggt at identificere de kategorier, aktiviteter og processer, der kan operationatidtrdss at
laerings og kompetencemalene kan iagttages og dermed males. Vi har sggt at identificere en raekke
svagstrukturerede kompetencer, deér de kommer til udtryk i konkret handling, kan fremsta som
malbare faanomener i forhold til kompetencemalene. Disse kompetencer udger alle dimensioner af

Ca s t edlvpregéammering. | overensstemmel sevelsmafdit sCha €1 e | |
allestedsnaerveerende skabt og medskabende samfundsfaktor, ser vi pa, hvordan it fungerer som
loftestang / forandringsagent inden fordelit dakt i ske design i Pl LOs

forhold til den rent faglige lsering og derinédsrettede kompetencer.

3.3 Leering

| forskningsprojektet star leering centralt i malet for forskningen og i det overordnende
forskningsspgargsmal. | det fglgende saettes fokus pa leering, dernaest pa projektarbejde, idet leering i
projekterspiller en stor rolle de gennemfgrte udviklingsprojekter, som forskningen er baseret pa.

| definitioner af laering er eendring og forskel centrale begreber. Det gaelder i seerlig grad, nar der er
tale om laering som resultat af lsereprocesser, hvor laering ses som en forskehetiag i forhold

til noget tidligere laert (Henansen 2001, llleris 2006). Leering kan ogsa forstds som en proces, der
af Knud 111l eris beskrives som: ol Pring er al
soci al samf unds mH%%19)gllers opfattes lsedng oM len irtegiergt proces,
der omfatter to sammenhbngende del processer,
samspilsproces mellem individet og dets omgiveiset samspil der kan forega ved en direkte
kontakte | | er vbre formidlet gennem forskellige
tilegnelseso g f orar bejdningsproces s thith:16). Rlerie har fdkuse m t
pa processen, der bade ses som en samsmies og en individuel pees. Vi finder opsplitningen
mellem lzering som resultat og leering som proces central i forhold til elevers leering i skolen, idet
leering som resultat har fokus pa, hvad eleverne har leert, mens laering som proces retter blikket mod,
hvordan eleverne leerer ogaktualiserer forskellige didaktiske tilgange i leerernes
undervisningsplanleegning.
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Ud fra en kulturteoretisk tilgang er det relevant at se pa leering som en proces, der fungerer i et
socialt felt, og som er praeget af gensidighed og samspil. Vi arbejdex fmidtaelsen af, at laering i
kobling med digitale medier er en individuel og social konstruktiogsforhandlingsproces, som
foregar kontekstuelt. Nar vi forstar lesereprocessenséameen individuel og en social proces, er det

bl.a. pa baggrund af tidjere forskning i projekteBarns opveekst med interaktive medieir et
lseringsperspektivog p& baggrund af erfaringer fra de ITNIFojekter udfart pd Maglegardsskolen

og Tjernegardsskolen, som denne rapport bygger pa.

Ifalge llleris (1999) ma de psykiskeereprocesser ses i sammenhaeng med den kqritekisgen

finder sted i, hvilket indebeerer, at der ma leegges vaegt pa de materielle og sociale omgpvelser
direkte eller indirekte er forudseetninger for de psykiske leereprocesser. llleris ser altséalde soc
leereprocesser som en forudseetning for de psykiske leereprocesser. Tilffartllegls anvender vi
begrebet individuel laering, for at betone den enkeltes biografi som en forudseaetning i leereprocessen.
| vores tilgang til individuel leeringygger vipa erfaringsbaserede og konstruktivistiske traditioner,
hvor der treekkes p& John Dewey, Jean Piaget og David A.°Kolb.

Vi betragter de sociale leereprocesser bade som en forudsaetning for de individonall@oget der
bidrager til den individuelle laerepces, og ogsa som en laereproces, hvor den enkelte bidrager til
konstruktionen af den sociale leereproces, saledes at den sociale leereproces bliver et udtryk for,
hvad en gruppe individer leerer i et faellesskab, og kan som sadan ses som en laering, lésr er fael
for gruppen, uden at den feelles leering ngdvendigvis ogsa bliver individuel leering for hvert enkelt
individ i den sociale gruppe. Der er ofte tale om, at den feelles sociale lsering gar en forskel hos de
enkelte individer, idet det er forskelligt, hvad dekelte lserer i en feelles konstruktiernsg
forhandlingsproces. Den sociale laering skal altsa forstds som

1. social baseret individuel laering
2. social baserefeellesleering

Endelig anser vi det, som llleris kalder de materielle omgiveigseen vasentlig forudsaetning for

bade de individuelle og de sociale leereprocesser. Mht. materielle omgivelser rettes blikket her mod
digitale medier. Nar bgrn anvender de forskellige digitale medier, bliver de i interaktionen pa
forskellig made et led i leereprosesne. | projektet er de bade et mal for leering, idet bgrnene skal

® Forskningsprojektet blev stgttet af Humanistisk Forskningsr&d og forleb fra 1997 til 2002, med deltagere fra
Danmarks Peedagogiske Universitet, Roskilde Universitetscenter og SyddansksitativBe fx Sgrensen & Olesen

2000, Sgrensen, Jessen og Olesen 2002.

® | teoriintroduktionen her vil det vaere for omfattende at introducere disse. Vi anser dem for kendte i et psedagogisk
univers og vil tillade os at anvende teorielementer fra dissdysam
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leere at anvende de forskellige digitale medier, og samtidig er de et middel til laering, hvor lseringen
er rettet mod et fagligt indhold, fx dansk.

| koblingen mellem den individuelle og cale leereproces er de digitale artefakter et
omdrejningspunkt for laereprocesserne. Dette aktualiserer Vygttskyionen i den
videreudvikling, som bl.a. James V. Wertsch er repraesentant for (Wertsch 1991). Endvidere er
Roger Sjalsjos sociokulturellelgang ogsa aktuel, idet han i hgj grad betoner betgemnimf
artefakter i leereprocessen, hvor artefakter forstds som produkter af nedlagt eller indbygget
menneskelig teenkning (Sjals6 2000 87). Interessen i denne tilgang til leering sigter mod forstaelse
af, hvordan individet og grupper i en samspilsproces tilegner sig og udnytter fysiske og kognitive
artefakter (Ibid18), som digitale medier kan betragtes som.

Nar eleverne bruger computeren, foregar det ofte sdeeratgsfaellesskalhvor de fx er sammen

om et projekt. FPl |l esskaber er i1 fRB1 ge Kirster
liv heenger sammen, og hvordan enkeltforhold, individuelle handlinger og personlige erfaringer
virker sammenodo (Hastrup 20 elkesskRabe)y ses sdfe faetjesskabelr, 0 r €
der er knyttet sammen gennem praksis, hvilket er aktuelt i elevernes projekter, idet elevernes
leeringsfeellesskaber netop udtrykkes gennem feelles praksis, der afsluttes med et produkt. | den
forbindeke spiller kontekten & vaesentlig rolle forhvordanleering foregar. Raksisfeellesskazer

kan defineres som é grupper af menneskeier deler en interesse, et problemseet eller en passion

for et emne og som fordyber sig med deres viden og ekspertiseforddeite omrade pa biasaf
fortlsbende ellervedvar ende i nterakti ono def \2@0R:4 eores Mc I
overseettelse).

Disse praksisfeellesskaber konstitueres pa baggmaidgbende meningsforhandlinger, hvor
deltagerne udvikler en feelles forstaelse af den situatiodemgproces, som de befinder sig i. |
relation til meningsforhandlingen indgar deltagelse og reifikation eller tingsliggerelse som bade
adskilte og sammenhaengende processer. At veere deltager er en aktiv og kompleks proces, hvor
deltagerne kombinerer hamnallj, tale, teenkning, felelse og tilhgrsforhold, hvilket implicerer
gensidige relationer, som bade kan veere konfliktfyldte og harmoniske. | deltagernes reifikation
konkretiseres den mening, som feellesskabet danner, og dette materialiserer sig i begreber og
symboler, fx nar eleverne opbygger et storyboard til en film, skriver en teksstruerer en robot

eller producerer en forteelling i Photo Story. | reifikationen ekspliciteres praksis sa at sige, men
Wenger gar ogsa opmaerksom pa, at praksis umuligt ké&niveesfuldt ud (Wenger 1998 5&l).

Der er tale om et gensidigt engagement, nar eleverne treekker p&, anvender og er afheengige af
hinandens viden fx i et projekt, hvor det handler om at producere en film. Det feelles forehavende er
lzbende til debat, naden feelles malszaetning skal fastleegges. Inden for feellesskabet udvikler
deltagerne et feelles repertoire af bestemte handlinger, ord og rutiner, som bliver en del af deres
kommunikation. Der kan ofte veere tale om et langvarigt feellesskab, hvor deltagereg fhegsl

gange om det samme projeksadanne faellesskaber er leering en integreret og ngdvendig del, hvor
leereprocesserne hovedsagelig er knyttet til feelles udfgrelse, eksperimenter, sammenligning, samtale
og diskussion som forudsaetning for at veere deitag

Wengers begreber anvendes bade som analytiske begreber i forhold til empirien og som inspiration
i afsggningen af elevernes leering med it i de forskellige faglige udviklingsprojekter.
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3.4 Formelle og uformelle leereprocesser

Nar det geelder bagrn og ungesring er det centralt at sondre mellem formel og uformel lzering.
Julian SelftorGreen har i en nylig revieaartikel indkredset forskellige definitioner af formel og
uformel leering, der ofte er knyttet til konteksten for leering (Sel@oeen 2006). Man kasaledes

sige, at der ikke er tale om formel og uformel leering, men formelle og uformelle kontekster for
leering. Vi veelger dog at fastholde begreberne formel og uformel lzering og anvender en legekulturel
tilgang til afklaring af disse begreber.

Nar bgrni fritiden har gang i forskellige aktiviteter med digitale medier, er det et implicit krav at
leere, hvordan man fx spiller online spil, chatter eller laver en hjemmeside. Her er lgering et middel
til at kunne udfgre disse aktiviteter.

Uformel lzering er kemkteriseret ved hovedsageligt at forega uden for den institutionaliserede
undervisning, og er eniddel til lsering i forbindelse med en reekke aktiviteter. For analytisk at
forstd berns uformelle leereprocesser anvendes som omtalt ovenfor erfaringer fra
forskningsprojekteBarns opvaekst med interaktive medidret fremtidsperspektivhvor det har
veaeret muligt at indkredse uformelle leeringsformer i lyset af bagrns forskellige digitale aktiviteter,
som fx chat, onlinespil, produktion af profiler og hjemmesd Til forskel fra den uformelle
leering, forgar formel laering typisk i deciderede undervisningsinstitutioner med lsering som et
overordnetmal for de aktiviteter, som foregar. Nar bgrn i fritiden spiller ontipd, leerer de sig

nye engelske ord og saetgar som et middel til aktivt at kunne spille med i spillet. Men nar
eleverne i skolen gennem forskellige didaktisk tilrettelagte aktiviteter laerer nye engelske ord og
saetninger, sa er malet for aktiviteterne at laere engelsk.

| skolen er leering altsa etd for de aktiviteter, der finder sted. | fritiden er leering for barnene et
middeltil fx at veere med i leg, at kunne spille computerspil, at chatte og at lave hjemmesider. For at
kunne lege er bgrnene ngd til at leere noget. P& den made bliver leeringdsaetning for og en
integreret del af legen, hvor det for bgrnene handler om at veere i en god situation (Huizinga 1993).

Ifalge Peter McLaren er den traditionelle skole indrettet og organiseret pa en saddan made, at
rollefordelingen og det stramt styretidsskema tvinger eleverne ind i en rituel styret adfeerd, som

er i overensstemmelse med skolens forventninger og de enkelte leereres mader at undervisepa. |
videnssamfundets skole er denne type af ritualelregbggerforladt til fordel for en organiserg)

hvor der ogsa er tale om ritualer dggjebager men af en sadan karakter, at der gives vide rammer

for elevernes beveegelser i de spatiale og paedagogiske organiseringer. For bgrn er lsereprocesser
hgj grad noget, der foregar i samvaer med andre. Ladrisgciale kontekster er i flere
sammenhzange effektive mader at leere pa og en vigtig del af bgrns fritidskultur (Jessen & Sgrensen
2003), og ber derfor ogsd medteenkes i den made, som undervisning og leereprocesser kan
organiseres pa i skolen.

| barns fritilskultur kan der iagttages forskellige uformelle leeringsformer. Det drejer sig om
leeringshierarkier, leeringsfeellesskaber og leeringsnetveedom fungerer i forskellige
sammenhaenge. De enkelte laeringsformer kan siges at udggre et seet af laeringsstrategide som
fremgangsmader, bgrnene anvender for at opna feerdigheder og for at fa viden om noget specifikt.
Endvidere beskriver den enkeltesingsform de organisationsformer, bgrn konstruerer eller
etablerer for at leere.
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Nar flere barn i forskellige aldrelet med forskellige kompetencer er sammen, kommer bgrnenes
eget organisationshierarki til at fungere somaetingshierarkj hvor de yngste lserer af de aeldre,

eller de uerfarne leerer af dem med erfaring (Sgrensen 2003, 200ga)enes mader at organiser

sig pa ses ofte den/de eeldste eller den/de mest kompetente siddende foran computeren. | en raekke
bag ved ses de naesteeldste eller de neest mest kompetente barn og i den bagerste raekke star c
yngste eller de mindst kompetente bgrn. Raekkerne i hierarkigitigik for en rangordning, hvor

alder, viden eller kunnen er de parametre, som bgrnene placerer sig efter. | den yderste raekke er
observation den basale strategi for laering. Bgrnene etablerer og kobler sig pa disse
laeringshierarkier, fordi de finder ud,ait det er en made at laere pa, hvor direkte observation,
efterligning, eksperimenter, samtale og forteelling indgar som leeringsstrategier (Sgrensen 2003,
2004a).

Nar bgrn bruger computeren, foregar det ofte solaehgsfeellesskalhvor de fx er sammemoet

spil, og hvor leering bliver en vaesentlig del af dette feellesskab, idet leeringh&tdedtil at kunne

handle og agere i spillet (Sarensen 2003, 2004&). at anvende Wengers teori til forstaelsen af
barns leeringsfeellesskaber, sa pastar disse &edlesr pa baggrund af lgbende
meningsforhandlinger, hvor bgrnene udvikler en faelles forstaelse af den situation og den proces,
som de befinder sig i. | relation til mggorhandingen indyar detagelse og refikation, som bée

acskilte og smmerhaeengnde praceser. At veere deltager er enti@kog konpleks praes, hvor
barnene korinerer handing, tde, teekning, fdelse og tihersforhold, hvilket implicerer gesidige
relationer, som bde kan vae korfliktfyldte oghamoniske. | bgrnenes reifikation konkretiseres

den mening, som faellesskabet danner, og dette materialiserer sig i begreber og symboler, fx nar de
opbygger et landskab i et spil eller producerer en tekst eller et produkt §WEIHH: 5561).

| forbindelse med baenesbrug af de diitale mealier etdlerer de endvideréseringsnetveerk hvor

de udvikler straegier til at osege viden, dels for at kunne lgedees vden med atire og dels for at

kunne komstruere ny viden (Sgensen 2003, 2004a). Netveerk kan beskrives som et system af
forbindelser mellem enhedérBgrnenes netveerk skal dog ikke forstds som formelt etablerede
netveerk, som vi ofte ser i voksnes kultur, hvor der dannes netvaerk i forhold til et emne eller en
faglighed® Her er der tale om uformelle netveerk, der aktualiserer den tyske filosaicamos

Norbert Elias, idet han ser mennesker forbundet gennem kaeder af enheder, som han betegner sorn
interdependenseder betyder gnsidig afhaengighedNetop denne gensighk afhaenighedr central

for etablering afnetveerk N& et barn ger et andet barn en tjengsipstar der € uudtalt
afhaengighedforhold, som er keernen i bgrns Igst koblede netveerk.

" Ordbogen.com (12.4.08)
8 Som netveerk i voksnes kultur, hvor netvaerk fx dannes formelt i relation til et emne eller en faglighed og hvor der
etableres fast mgdevirksomhed mv.
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3.5 Projekter i et bredt projektbegreb

Den made, som undervisning og leerepreeesorganiseres pa i SKUBojektet, hvor
projektpaedagogik er central, bevirker, at de sociale lsereprocesser kommer til at spille en betydelig
rolle. Med folkeskoleloven fra 1993 blev projektopgaven gjort obligatorisk i 9. og 10 klagse
markerer saledesn institutionalisering af projektarbejde i folkeskolen i Danmark. Med
udgangspunkt i bekendtggrelsen om projektopgdvery hovedparten af litteraturen om
projektarbejde i folkeskolen kan projektarbe]j
erkarakteriseret af fem principper (Kristens&@9724-25):

et princip om problemorientering

et princip om produktorientering

et princip om deltagerstyring eller feellesstyring

et princip om tveerfaglighed og dermed faglighed/faglig kvalitet
et princip an eksemplarisk indholdsvalg

= =4 =4 -8 A

Inspirationen til denne forstaelse af projektarbejde har Hans Jargen Kristensen hentet fra det
probl emorienterede projektarbejde, som er gr
beskrivelser (llleris 1976 opr.197&fterfalgende har flere forskere i Danmark beskaeftiget sig med
projektpaedagogik (Berthelsen, llleris og Poulsen 1977, Borgnakke D#8Binck-Holmfeld 1990,

2000, Knudsen 1999'}.Folkeskolen har overfgrt en made at forstd og praktisere projektapdejde

som har fundet stigende anvendelse pa universitetscentrene. Det problemorienterede pjogektarbe
er blevet kritiseret for at passe darligt sammen med eestetisk orienterede projekter (Knudsen 1999a,
Sarensen 199%er endvidere fremhaever, at det probbeienterede projektarbejde er preeget af en
faseteenkning, der er forankret i en rationel, logisk og lineser forstdelsesmade, og at
problemformuleringstilgangen kan skabe Iukkede og forudsigelige projekter. Det
problemorienterede projektarbejde insistererepdestemt arbejdsform og har faet karakter af en
almen projektpsedagogisk metode (Andersen 1999). Det problenecgmtprojektarbejde har

fokus pa eksplicit viden og er velegnet til nogle typer af fagligheder og kan betragtes som en
laeringsform og én mé&dat arbejde med projekter pa.

Institutionaliseringen af den llleriske projettajdsform har blandt andet medfert, at det
projektpaedagogiske arbejde i grundskolen i udpraeget grad har veeret baret af en grundlaeggende
antagel se om, 0rbdjde ilke er naget, bdrrabare udenrvidgreeknt.. et er noget,

° Geeldende fra 1. august 1996.

19 Bekendtgarelse om projektopgaven, Bek.562 af 20. juni 1996, Undervisningsministeriet.

M Dette er kun et udpluk af den omfattende litteratur, der eksisterer om projektarbejde. Kobling mellem projektarbejde
og medier/it har fundet sted gennem de senere ar.
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der skal leeres gennem systematisk arbejde med projektarbejdsformen gennem et helt skoleforlgb,
0g som man derefter stadig k an blive bedre
repraeseteret i den omfattende meggte vejledende litteratur om projektarbejde i folkeskolen, som

er publiceret igennem dedste 10 ar.

Dette star i modsaetning til erfaringer fra indskolingsprojektet pa Maglegardsskolen, hvor eleverne
arbejder med projekter ft@egyndertrinnet og selv styrer deres projekter. Det at styre projekter selv
ligger i1 forleengelse af bgrnenes legeprocesser, hvor bgrnene er vant til selv at styre deres
legeforlgb. Det geelder de individuelle legeforlgb og de feelles legeforlgb, som mepleedesskab

og samarbejde. Ved at arbejde projektorienteret fra begyndertrinnet profiterer skolen af at
viderefgre bgrnenes egen styring af legeforlgbene. Bgrnenes egen styring viderefgres her i skolen i
modseetning til den traditionelle skole, hvor bmres egen styring ofte afleeres, idet bgrnenes
handlinger og aktiviteter blivaspgavebundneg styres af laereren.

De legetyper, som projektorienterede forlgb i skolen kan ses som en viderefgrelse af, er rollelegen
og konstruktionslegen. Rollelegen ses fiseskolealderen og haenger sammen med udviklingen af
forestillingsevne og fantasi. Rollelegen antager i takt med barnets udvikling karakter af social
leering, idet den fordrer samarbejde og etablering af feelles regelseet. Konstruktionslegen udvikles
sidelgbade med rollelegen og indeholder skabende og produktive elementer (Rasmussen 1967).
Bagrnenes lege kan ofte rumme meget eksplicitte lsereprocesser og tage karakter af projekter, hvor
de i legen opsgger ekspliciteret viden for at komme videre i processeang8wr1999, Jessen
2001).

Blandt de projekter, der igangseettes i udviklingsprojekterne, er det kun f&, der skriver sig ind i den
problemorienterede projektarbejdstradition. Andersen foreslar, at man sondrer mellem projektlaering
og problembaseret leeringltsa leeringder knytter sig til henholdsvis projekter og problembaseret
projektarbejde (Andersen 19986). Det er derfor ngdvendigt at operere meadetdeteller bredt
projektbegreb der her beskrives som tidsbegraensede forlgb med engangspreegeds, greipp
arbejder undersggende med laering som mal i forhold til et tveerfagligt emne, tema eller problem, og
hvor der afsluttes med et produkt og en fremlaeggelse i forhold til en malgruppe.

| relation til de projekter, der konstruereRIL-projektet, tegar feellesskab og samarbejde sig som
centrale begreber i koblingen med de digitale medier. | forbindelse med elevernes projekter spiller
de digitale medier en fremtreedende rolle, idet de i projekterne bade udger middel til den faglige
laering og mal for lzenig.

3.6 Metode

Forskningsprojektet har haft et dobbelt sigte, idet der har veeret tale om at anvende nogle
aktionsforskningsprocesser i relation til udviklingsprojekterne og samtidig er der foregaet en
folgeforskning med empiriindsamling i forhold til de foedlige udviklingsprojekter.
Aktionsforskningsprocesser har hovedsageligt veeret relateret til dels starten pa projekterne, hvor
forskerneer indgaet med opleeg om, hvorledes man i projekterne kan anvende den hidtidige
forskningvedrgrendenvendelse af it faglige leereprocesser, og dels seminarerne, hvor forskerne

er kommet med forslag til videre forlgb af de forskellige projekter. Falgeforskningen har knyttet sig
til udviklingsprojekternes praksis, hvor forskerne har foretaget observation i udvalgte grrdyekt
samtaler med leerere og elever, deltaget i seminarer og foretaget fokusgruppeinterview. Endelig er
der indgaet et fremtidsvaerksted, som har haft et fremadrettet perspektiv.
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| forhold til det overordnede forskningsspgrgsriblilken betydning har arendelsen af it og
medier for den faglige leering i udvalgte fagomrader?ler i overensstemmelse med forstaelsen af
leering som bade proces og resultat i empiriindsamlingen fokus pa bade laereproces og
leeringsresultater af de aktiviteter, der er ivaerksativiklingsprojekterne. Det er dog vigtigt at
pointere, at leering ma ses som en fortsat proces (Dewey 1998, Kolb 1984, llleris 2004), hvilket
betyder, at laering ikke forstds som et endegyldigt resultat, men som et resultat pa et tidspunkt i en
fortsat procs.

Den form for aktionsforskningsprocesser, der har veeret praktiseret i projgkteispireret af
dialogisk og praktisk aktionsforskning. Begrebet aktionsforskning blev fgrste gang taget i brug af
Kurt Lewin i midten af 40”erne, og siden da er der kigtiforskellige aktionsforskningsretninger.
Aktionsforskning er kendetegnet ved at veere handlinggorandringsorienteret (Launsg og Rieper
1993) og ved at forskeren bevidst griber ind i den sociale virkelighed som aktgr (Kristiansen &
Krogstrup 1999).

Der har i projekterne ikke veeret tale om et klart defineret aktionsforskningsprojekt, der lader sig
placere inden for disse retninger, men om aktionsforskningsprocesser, som i forhold til de
forskellige udviklingsprojekter har faet forskellige fremtrasdeformer. | det fglgende skal der
gares rede for de anvendte aktionsforskningsprocesser og for falgeforskningen.

Dialogisk aktionsforskning forstds som en udviklingsorienteret proces mellem deltagerne i
genstandsfeltet og forskerne (Nielsen 2001). Dialogaktionsforskning er en pragmatisk
praksisorienteret forskning, der sigter mod at skabe metoder og procedurehoid fdil
dialogelementerne pa arbejdspladser og institutioner (Gustavsen 1992, 1996, Kristiansen-& Bloch
Poulsen 2002). Der sigtes mod dedler, der fokuserer pa nye dialoger og netveerksformer, som
allerede er aftalt som den nye virkelighed (Gustavsen 1992, 1996).

Den praktiske aktionsforskning er kendetegnet ved et naert samarbejde mellem deltager og forsker
om det, der skal udvikles (CasrKemmis 1986, Grundy 1988, Masters 1995, Andersen 2002). Der

ses forskellige udformninger af den praktiske aktionsforskning, fra at forsker og deltager feelles
malsaetter, planlaegger og reflekterer til et samarbejde om forskellige elementer i den orehandled
praksis. Forskerens rolle omtales ofte som procesvejleder, hvor deltagerne far hjeelp til at artikulere
egne gnsker, registrere problemer og planleegge strategier for eendringer (Andersen 2002).
Deltagernes involvering i den gensidige samarbejdende praresidover udvikling ogsa det

formal, at deltagerne konstruerer ny forstaelse af deres praksis, saledes at de implementerede
aendringer ikke forsvinder med forskeren, men formodes at have mere varig karakter (Masters
1995)

Udviklingsprojekterne er lgbee udviklet i en eksplorativ procebyor forskerne i en planlagt
proces har deltaget i seminarer med den tilknyttede konsulent og laererne om projektets udvikling og
forlgb. Endvidere har forskerne deltaget i udvikling af projektdeltagernes forudssetfonger
gennemfgrelse af udviklingsprojektet bl.a. gennem praeegamttny viden om bgrns anvendelse af
digitale medier. Der har veeret tale om processer, hvor ny forskning er blevet praesenteret i opleeg og
gennem samtaler i relation til lserernes projekter.i2e veeret tale om en Igbende spiralproces med
planlaegning, aktion og refleksion. Fra forskerpositionen har der veeret tale om ftiakoblinger,

forstaet pa den made, at forskerne ud fra et tidsgkonomisk perspektiv har deltaget mere intensivt i
nogle pojektforlab og mere ekstensivt i andre projektforlgb.

22



Forskerne er her kommet ind tidligt i fasen med forberedende opleeg og har pa baggrund af
observationer haft Ilgbende dialog med leererne i de projekter, der er indgaet i observationerne. Den
refleksion som dialogerne har affadt, har i nogle tilfeelde medfgrt samarbejde om aendringer i
processer og i didaktiske tilgange. Her har med andre ord veeret tale om en mindre grad af
aktionsforskningsprocesser.

| forhold til den falgeforskning, der er foregaeartvi med det antropologiske blik sat fokus pa
aktarerne, det veere sig bade elever og leerere, deres relationer til hinanden og relationer til de
digitale medier for at se, pa hvilke mader leereprocesser og leering konstitueres og konstrueres. Da
laereprocessae hovedsageligt er knyttet til projektarbejde med grupper af elever, har bade
individuelle og sociale lsereprocesser veeret centrale at rette blikket mod.

Med hensyn til de sociale leereprocesser er der tale om en undersggelse af, hvordan enkeltpersonel
bevidst skaber forbindelser, og hvordan de mere uerkendte relationer opstar imellem mennesker
(Hastrup 2003:22). Idrbindelse med begrebet relat¢itbzjer LarsHenrik Schmidt en dimension

til begrebet, i det delatererrkehgsaforhnl Handl € Scbmji da
Mgnstre af relationer skal altsa her forstas som de relatierfeerunder den forholden sig til
hinanden, der opstar og konstrueres blandt aktgrerne i de komplekse sociale former i den
paedagogiske kontekst.

Nar vi gnske at studere, hvilken betydning it har for elevers faglige leering i skolekulturen, er der
tale om at studere en social kompleksitet. Ud fra et antropologisk perspektiv er det komplekse
sociale felt at forstd som en sammenhaeng mellem sociale forhold agrakter indbyrdes er
forbundne (Hastrup 2003:25). Fokus rettes ikke pa det enkelte menneske i sig selv, men mod
mennesket som en del af et setc i @Ha& s tsryusspt e2n0 O
sociale felt indeholder ogsa kulturelle forholdket sociale skal ses som en del af det, der sammen
med menneskets mgde med og anvendelse af digitale medier i form af handlinger og aktiviteter
definerer og konstituerer det kulturelle rum. | dette skolekulturelle rum foregar leereprocesser som
bade individielle og sociale processer, idet eleverne forhandler og konstruerer deres forstaelser i
samspillet med andre og de artefakter, som tages i brug i den sociale leering.

| forbindelse med empiriindsamlingen er der foregaet observationer, herunder samtairened
og elever, referater fra seminarer, fokusgruppeinterview og fremtidsveerksted.
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IT pgrsupektiv Leeringsperspektiv

\

IT tilbyder ikke . Uudnyttet IT supporterer den Uudnyttet ‘\ Denne  type

ressourcer der ;' potentiale faglige leering potentiale \ leering
supperterer | | supporteres
leering ' ;. ikke af IT

Analysemodel

Empiriindsamlingen og bearbejdningen er foregdet som en vekselvirkning mellem en teoretisk
forstaelse og en abenhed of@r det, der foregar i undervisningskonteksteer har vaeret tale om

det som Bente Hal kier kalder en abduktiv til
revidere nogle af sine begreber og kassere nogle af sine forestilliredlers opdager man ikke
noget nyt gennem €elnpar mti seyre canalysépeotekseneayg bedtbnime de
forhandsidentificerede kategorier har vi pa grundlag af projektbeskrivelsens forskningsfokus
opstillet overstdende modelsé figuren Analysemodglsom fortolkningsramme for den samlede
analyse.

Empirianalyen af det skriftige materiale er udfgrt ud fra principperne om systematisk
meningskondensering med efterfalgende tekstkondenserindgen systematiske
meningskondensering er foreta@éter retningslinjerne for tematisk kodning af kvalitativ empiri. |
oversmsstemmelse med den abduktive tilgang bestar de tilskrevne koder dels af
forhandsidentificerede koder, dels af koder der er indkredset, defineret og tilskrevet under selve
analysen. Metoden foreskriver fglgende trin: 1) Forberedelse af empiri til arialiseunder
opstilling af forhandsdefinerede kategorier; 2) Gennemlaesning af dele eller helheden af materiale;
3) Identifikation af koder; 4) (Gen)leesning af det empiriske materiale for at, sitrale
identificerede koder er konsistente og meningsfuldeglsdintern som ekstern validering (Kvale
1996; Creswell 2003; Dahktrarsen 2002).

Hvor empiri fra observationer, herunder samtaler med leererecogy eteferater fra seminarer og
fokusgruppeinterviewindgar i den samlede analyse, preesenteres freragittstedet selvstaendigt i
rapportens perspektiveringsafsnit.

3.6.1 Observation

De fleste udviklingsprojekter var organiseret som projektarbejde. lwtesn projektpsedagogisk
ramme kan observatgren deltage i aktiviteterne og derfor hurtigt accepteres af eleverne
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Observatgren far mulighed for at indtage en rolle som ekstra voksenressource, hvilket har givet
mulighed for at falge enkelte elever og grupper af elever pa naermere hold, og fere samtaler med
eleverne. Dette er foregaet som en naturlig del af leeringsrhilpg forskerne har pad denne made
tilstreeld en position som deltagende observatgiHastrup & Ramlgv 1989:7, Lengreen &
Sgrensen 1993; Kristiansen & Krogstrup 1999:16).

| enkelte udviklingsforlgb har den didaktiske tilrettelseggelse veeret laererdagselndervisning,
hvorfor observatgrrollen bliver ikkdeltagende. Observatgren er typisk diskrestede i rummet,
placeret i en for undervisningen neutral positiortypisk bagest i lokalefi uden for den
opmeerksomhedssfeere, som leereren etablerer elea@rne. Herved bliver kontakten mellem
eleverne og leereren ikke distraheret.

| forbindelse med observationer er der foregaet samtaler med bade laerere og elever. Disse samtaler
har haft til formal at komme et lag dybere i forhold til forskningsspargsmade fa uddybet
forhold, som dukker op i observatiem

Der er lgbende skrevet notater og tegnet skitser i handen fx af relationer mellem elever og/eller
leerere og elevemDet har neermest veeramuligt at praktisere videoog lydoptagelser indefor
rammerne af den dynamiske udnyttelse af rum, der karakteriserer de fleste af udviklingsprojekterne.
Nar forskeren har veeret deltagende, er notaterne nedskrevet i ethvert naturligt afbreek i
observationen eller sa hurtigt som muligér observationen er afdlet Ved tilstedevaerende
observation har det veeret muligt at foretage lgbende notering. Notatformen tilstrasugre
tilfeelde thick description(Geertz 1973)hvilket vil sige, at observatgren bade sgger at beskrive
adfeerd og kontekst, sdledes at beshtsen af helheden fremstar meningsfuld for en
udenforstaendeNotaterne er suppleret med en sammenskrivning af de umiddelbare indtryk hurtigst
muligt efter at den enkelte observation er afsluttet. Kun i et tilfeelde er der brugt
videodokumentation. Det gedr et forlgb med brug af interaktiv tavle.

3.6.2 Erfaringsindsamling fra seminarer

Forskerne har deltaget i en reekke seminarer, som har veaeret koncentreret om erfaringsopsamling og
videndeling mellem leerere, konsulenter og forskere. Forskerens deltagelse haeetstr
aktionsforskningsinspireret, idet deltagelsen har bestdet i at ga ind i processen med spgrgsmal,
kommentarer og forslag til de videre forlgb. Seminarreferater er skrevet bade af forsker og PIL
konsulenten.

3.6.3 Fokusgruppeinterview

| fokusgruppeintervieene samles en gruppe leerere til feelles samtale og diskussion om et eller flere
pa forhand planlagte spgrgsmal. Forskerne blander sig ikke i samtalen, men pavirker forlgbet ved at
stille uddybende spgrgsmal og sikaesamtalen holder sig inden for rammeern

| fokusgruppeinterviewet produceres empirien via gruppeinteraktion om et emne, som forskeren har
valgt (Morgan 1997:2). Ifglge Bente Halkier udveksler deltagerne beretninger om handlinger og
forstaelser som en del af interaktionen i en social, hveaggigskontekst, hvor processerne foregar
med udgangspunkt i forskerens spgrgsmal (Halkie22@). Fokusgruppeinterview er i projektet
valgt, fordi de er velegnede til at producere empiri om sociale gruppers fortolkninger, normer og
interaktioner. Endvide har fokusgrupper den styrke, at det er den sociale interaktion, der er kilden
til konstruktionen af udsagnene. Deltagerne vil gennem sammenligninger af deres erfaringer og
forstaelser i gruppeprocesserne producere viden om kompleksiteter i betydnieiselang sociale
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processer, som ofte er vanskelige at fa frem i enkeltinterview, idet deltagerne stiller spgrgsmal til
hinandens udsagn, kommenterer og responderer pa hinandens erfaringer (Hakiex 200 | de
fokusgruppeinterview, der her er anvendt der arbejdet med en kombination af bade en lgs
eksplorativ struktur, hvor der har vaeret mere fokus pa interaktionen i den hensigt at fa mere viden
om feltet og en stram struktur med fokus pa nogle bestemte indholdselementer. Med fokusgrupper
skabes e socialt rum, hvor deltagernes erfaringer kommer til udtryk, og hvor forskeren som
facilitator i den lgse struktur og som moderator i den stramme struktur handterer de sociale
dynamikker.

Formalet med fokusgruppeinterviewene var at fa en dybere inds$igbidan leererne oplever den
faglige leering i forhold til elevernes leereprocesser og anvendelsen af it. | designet af interviewene
var dette i fokus ligesom der blev lagt veegt pa et fremadrettet, konstruktivt og handlingsorienteret
perspektiv. Tilsvarendblev designet lagt an pa, at deltagerne kunne traekke pa egne erfaringer i
samtalenFokusgruppeinterviewene er dokumenteret som lydoptagelse, der siden er transkriperet.

3.6.4 Fremtidsveerksted

Som opfglgning pa Plis overordnede malsaetning om at konsolidefariagerne og en fortsat
udvikling pa skolerne tilrettelagde vi et afsluttende fremtidsveerksted henblik pa at rejse
spgrgsmalet om, hvordan den genererede viden og de etablerede praksisser fremover kan leve
videre i en selvbaerende og selvudviklendemfoDet var relevant at spgrge, om de tiltag,
kommunen og skoleveesnet i Gentofte har besluttet, er i overensstemmelse med projektdeltagernes
forestillinger om, hvad det betyder at sikre projektets baeredygtighed freniteremdbgd vi en

reekke leerere fra wiklingsprojekterne til et iscenesat forlgb med fokus pa at undersgge
projektresultatere og pa at identificere og diskutere muligheder og svagheder ved projektets
beeredygtighed. Det var ogsa intentionen at kumege pa lgsningsmodeller for fastholdelse a
erfaringerne og den nyvundne praksis. Forskerne deltog dels iemieesom facilitator og
procesleder og dels som observatgr. Kommunens projektkonsulenter deltog som tilstedeveerende
observatarer.

Formalet med fremtidsvaerkstedsmetodéunk & Miillert 1984) er, pa baggrund af deltagernes
erfaringer, at komme med konkrete handlingg lgsningsforslag, som deltagerne selv kan
igangseette i forhold til lokale udfordringer eller planleegning af lokal handlen i forhold til en
udvikling. Normalt varer et frendsveerksted flere dggn og gennemlgber fem faser:
Forberedelsesfasen, Kritikfasen, Fantasifasen, Strategibgoéinkeliggarelsesfasen. Vi havde kun

en eftermiddag til radighed og valgte derfor at modificere formen. Vi fastlagde en stialdstur
bragte deligerne gennem Kritikfasen, Fantasifasen og Strategifasen. For at sikre dynamik og
videndeling benyttede vi en rotationsmodel for gruppediskussionerne (Levinsen 2004): Fgrst
diskuterede grupperne ud fra vore retningslinjer, derefter sendte hver gruppsergprder til de
gvrige grupper som geester for at indhente viden om de andre gruppers diskussioner, idet et
gruppemedlem i hver gruppe indtog rollen som vaert og formidler til gaesterne. Nar grupperne
derefter samledesar opgaven at formidle til hinandelyad man havde leert af at hgre veerterne
forteelle og selv at have faet spgrgsmal fra geesterne.

Fremtidsveerkstedet er dokumenteret i form af dels observatgrnotater under diskussionsfaserne og
dels videooptagelse under feellesdiskussionerne.
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4 Delprojekter

Det har i forskningsprojektet veeret tilstreebt at forholde sig sa bredt som muligt til de udvalgte
faglige felter der repraesenteres i delprojekterne, samtidig med at det har veeret en malsaetning at ga
i dybden med udfoldelsen afiviklingsprojekternepraksis Forskningsmaessigt har deedfgrten

lgbende vurdering ahvor ressourcerne bedst har kunnet udnyttes ud fra spagrgsmal som: Hvilke
undervisningsforlglskal besggé&sHvor lang tids observation pa det enkelte 3tduilken form for
observation er der taleom? S%al der veere flere observationer over tid hos enkelte
undervisningsforlg® Kan logistikken koordiner@sosv. Konsekvensen er naturligvet nogle
relevanteundervisningsforlgler blevetfravalg af praktiske arsager, mens andre er blevet fravalgt
efter besgg, fordi de viste sig alligevel ikke at veere forskningsrelevante

Tidsmaessigt hanatur/teknik og fremmedsprogfageret igangsat 20052006 mensdansk,CD
Ord, interaktive tavleog psedagogisk videnledelskev gennemfart i 2008007,

| det fggende preesenterade udvalgteprojekter indenfor dansk, fremmegrog natur/teknik
interaktive tavler oD Ordi al deres forskelligheddensigten med praesentatioresrdobbelt:

! Pa den ene sidgares empiriindsamlingertranspaent for leeseren og demdreyer, at
mangfoldigheén af observerede situationer og de tilsvarende forskellige
empiriindsamlingsteknikkebade @nne grundlag foridentifikation af feellestreek og
generereny videnom sammenhangen mellatevernedaering og it

f P& den anden side dyeskrivelserne teenkt sortforteellinged, der kan veere til
inspiration for lseerne

Da paedagogisk videnledelsesprojektet har haft en anden karakter, hvor fokus har veeret pa at
udvikle didaktiske modeller for videnledelse, fremstilles dette som et saafskilt(se afsnit 9).

4.1 Danskog IT

4.1.1 Hensigten med Dansk og IT projektet

Resultaternera IT, Medier og Folkeskolprojekternepegede bl.a. péat it kan vaere en positiv
statte for elever skriveprocesserBrugen af flere udtryksformer end verbalsprokget give statte

til det skrevnes konsistens og vaere en inspirationskilde for bade form og initletldleverne

udvikler savel ordforrdd som repertoire af udtryksmadensigtermed Dansk og |IWar derfor, at

it skulle indgai danskindervisninga delssom & motiverende faktor for skrivelysterg dels som
styrkelse af leereprocesserne

Skriftighed og skrivelyst forudsaetteat der er noget at skrive grog at forteellingen haenger
sammen som narrativ. Derfor hdet didaktisk design afDanskog IT-projektere lagt vaegt pa
kombinationen af skriveproces og elevernes egenproduktion af forteellinger. De vabgidtisjer

kan kombinere billede, skrift og tale og i en reekke projekter seette mundtligheden i spil som speak i
egenproduktioneder star sonselvstaendig audiovisuelle filmiske produkter. | andre projekter er
egenproduktionen et skriftligt, visuelt produkix en PowerPoint praeesentatibrler suppleres med

en mundtlig fremleeggelse.

Der er lagt veegt pa at udnyttat it-veerktgjerne bade er produktiermy visningsveerktgjer, hvor
man lgbende kan kontrollere sit arbejde efter princippet WYSBNWhat You See Is What You
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Get). Redigeringsmulighederne i de valgtevagrktgjer abner sdledes pa den ene side for
eksperimenter i skabelsen af en egenproduktionpégden anden side for fejlretning og
perfektionering i den afsluttende fagsden produktionen afleveres. It ggecieltbilleder er teenkt

ind som hjeelpeveerktgjer i elevernes skabende proces. Dels praesenteres eleverne for
berettermodellen titlen narratie opbygning odgfor brug afgenrer, dels far de mulighed for at
eksternalisere, afprgve og forhandle deres egne ideer til forteellingen.

4.1.2 Danskfagets formal

Formalet med undervisningen i dansk er at fremme elevernes oplevefz®a@t som en kilde til
udvikling af personlig og kulturel identitet, der bygger pa aestetisk, etisk og historisk forstaelse
Derfor skal udervisningen fremme elevernes lyst til at bruggroget personligt og alsidigt i
samspil med andre samt styrke deres bevidsthedspmoget og udikle en dben og analytisk
indstilling til deres egen tids og andre perioders udtryksformer. De skal opna udnyksseglaede
og @ge deres indlevelse og indsigt i litteratur og anden fikimnskfagets formal indeholder
saledes baddraen dannende ogflige formal. Ddaglige formal retter sig mosdvelreceptive og
produktive faerdighede som littereere feerdigheder(Undervisningsministeriets hjemmeside,
http://www.faellesmaal.uvm.dk/index.html

4.1.3 Forteellinger fra dansk projekterne

4.1.3.1 2. klasse skriver gysehistorier med CD Ord

Vi er pa en skolehvor der er relatil tilgeengelig ogaben adgandor brug af computere i
dagligdagen. For tiden elevernemeget optaget af gysergenreg de har allerede faet kendskab
til, hvordanen historie opbygges. De har ir@did sveert ved at skrive fyldige handlingeg deres
speendingskurve har det med at blive helt flakévernei 2. klasse skal parvis digte og skrive en
uhyggelig historie i Wordmed CD Ord som hjeelpemiddel Laererenhar i forvejen lavet et
dokument hvor eksempler pa gyserlyde ligger som sma ikoner i dokumeiiwterne har ikke
tidligere arbejdet med lyd_ydene ersaledegtil inspiration for arbejdet Skriveprojektet foregar
over tre uger med mange aktiviteter, hetevernearbejder koncentreret ¢ime ad gangen med at
skrive pa computer.

De to drenge Amusog Hlip snakker med leereren om fodbold, fladskeerme og langsomme
computeremens de venter pat maskinen logger pa. Gennem snakken begynder de af &rded

er computeren og ikke skeermeter bestemmer hastigheden. Ellers har de godt stymvaédan

man ger- de henter selv arbejdsdokumentet fra Ui8Ryjlen, abner det og aktiverer gyserlydene en
for en. De lytter farst til en knirkende dgr, sd en ringélydet er derlydender feengegrog ce

120m CD Ord, se bilag 1.
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begynder at digte hgijt. Det er iseesmus der har en sprudlende fantasiens Hip er mere
orienteret mogat det skal veere ordentligt.

Det er noget sveerere at komme i gang med at skrive, sa de sidder og kurer rundt pa stolene og
diskuterer hvem derstyrer tastaturet. De far dog skrevet en indledning og bruger CD Ord som
stavehjeelp til de sveere ord. Leereren spgigerd de manglerfor at det er en gyserhistorieilip

mener der mangler ersom er ond. Sa ersinuspa banen og foreslar et levendgléskreemseider

vil have haevnleaereren spgrgeom det er vigtigt i historignat fugleskreemslet vil have haevn,
hvortil Asmusbegejstret udbrydeiat det er meget vigtigimen det skal man fgrst have at vide
senere i historien.

Gennem en vekslen mellenilifs mere omstaendelige fremgangsmauer alle fejl rettes straks

og Asmu® f o ratlebnheh westgukturereddilgang, tager forteellingen langsomt formsmus
arbejder med at formulere en szetnimgns han venter pdlip, der retter stavefejl.

Denne foste dag far drengene skrevet to linjer af historien. Den anden dag far de skrevet yderligere
tolv linjer, fordi laereren forinden har hjulpet dem ved at agere sekreteer. Hun har nedskrevet deres
stikord og disposition pApapg om de har maendessidenhandd sammeh skgwetéen

liste over lyde til historien: flammelyd, laserlyd, jubellysom skal anvendesar det levende
greeskar dar. Leererens lydforslag var alt for kedelige. Den tredje arbejdsdag henter drengene selv
udstyr og manuskript ogar i gang medifip ved tastaturefFilips kr i ver o0sombi 06 og

en | i st e-orthdilip underosigdo D e t er i kleeecrernr spaygeomgord@t d&an
starte med andet edad! !BB&nartdigs klei sera reerZ 09 Z dkmbrime
frem i ordlisten og Amus forteeller af sigselvat det har o0eo0 i enden f ol

forlgbet hvor Asmussidder ved tastaturdtusker hanat Zo mbi e b e gmgemgtemmer me d
samtidigat det ender p -veddedAmushariselve skrivepaonessgwsalt ved

det med endelserne. De har igen byttet yolgeFRlip formulerer den @luttende saetning til historie

De griner begge to. Nu er historien faerdig Flip foreslarat der sk al sé -nnnfodr
men DET gider Amusikke, han sigerat s ma Hip fortseette historien alene.

Til slut snakker de historien igennem med laereren og sikreatsidle elementerne er mesbm de

skal vaere. Nu skal de sgge pa Google efter, lygdeereren stavgg = engel sk osound
Asmuser god til at huske tastaturet udenad og hjeelpigr Fied at finde bogstaverne, mens laereren
staver. P4 denne made leerer lderdan man bruger Google til at finjel og andepa nettet. Til

slut eendrer Amusuden prokemer gemmsestien fra skrivebord til USBtick. Efter at have hgrt
historien igennem med lyd, vililp skrive videre og Asmusbestemmer sig for at lave noget andet.

4.1.3.2 2. klasse digter videre pa en historiened CD Ord

Vi er pa en skolehvor eleverneikke har fri adgang til it og computere. De har haft lidt
grundleeggende it i. klasse og kan selv logge pa og skrive meddelelser til hinanden: De kan skrive
i Word, og de forstar princippet i CD Ord meat man kan skrive, fa laest hgijt og finde de ord man
skalbruge. Leereren gnsker at afprggsn CD Ord sammen med Word kan bruges som katalysator
for elevernedaeringsproces i forhold til at forteelle, skrive og stave. Inden de starter med at skrive i
computerrummet, har de arbejdet med forteellinger. Leereren alt £n historie og sluttet ved et
dramatisk hgjdepunkElevernehar derefter selv digtet videre pa historien ved at tegne og skrive
kladde i handen.

Nu skal historien skrives pa computer. Laereren har valgt at dele klassen i to grupper eftat kan,
drengene fagligt er foran pigerrier er ni pigerog de gar selviganigt Pnder pcder ne,
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og starter programmerneéhvorpa de starter med at skrivBe synes det er sjovt at have
hovedtelefoner pa. Selvom det er forskelligtor meget hjeelp déar brug for, virker de alle
spaendte og motiverede. Leereren og en hjaelpelaerer gartaladmed eleverne om deres arbejde
og hjeelperder hvor det er ngdvendigt.

To piger snakker sammemens de starter deres ..Mi.sther i €k r |
bogstaver og finder straks det fulde ord i CI
deler hovedtelefonseetfetd de begge kan hare samtidig. De er nysgerrige p&ardde ikke lige

kender og faCarsten(CD Ords syntetiske oplaeserstemmne | at | Pse oO0soci al de
pige siger: 0,degt ser gari mejrdedren e 00 g, heoth@ de igent - r
griner. Den ene finderud,adt hvi s hun f RBrst har wvalgt ordet
igen, kommerderre | i st e med sammensatifedo®o mmdésomdgn® s o m
har brug for. Derefter kan hun bade rette sinmakkexr har s kr e vyogfortaglsdemmer
andre hvordan man finder listen med sammensatte ord.

En anden pigader arbejér alenebeder ofte onhjselp Det viser sig hver gangt hun sagtens kan
selv. Tre piger kommer langsomt gennem deres historier, men det skyldesatrdesbruger tiden
pa at finde ordsom de synes er sa sjowa der opstar et rigtigt fnisehjgrne. Dedder endnu en
pige Oline, der arbejder alene. Hun har ikke skrevet nogen kladde i forvejen har lavet fine
tegninger. Hun fanger lynhurtigt princippet med at finde ord. Efter %2 time forlader hun den

planlagte historie og digter frit videre. Hunsilk r i vemeén efgiemder 01 Pgeo. D«
kan hun godt harelet lyder forkert. Laereren far hende til at overveje andre mulige vokaléun

kommer frem til ol egeo, som | yder rigtigt. D)
husker hun uden videre stavningen. Hun har

Oambul ancetjenest eosom huf selv dinder frémi tig wed di Rombinemr gie r
talesprog med skrivning og lytning. | alt far hun skrevet en drabelig histodegrd4 side A4 i pkt.
127 det er mellem 300 og 400 ord. Hun syt er rigtig sjovt.

Alt i alt har alle pigerne arbejdet motiveret og koncentreret pa at skrive en historie, og der er ingen
tvivl om, at de synesdet er en god made at arbejde pa. Demeget sjovere end almindelig
skrivning og sa bliver det megébttere,f or d i de kan | ayoutdoe histoc
starrelser og farver.

4.1.3.3 4. klasse laver film

To danskleerere har arbejdet sammen om dette projeikt de hatilrettelagtramme og fremstille
materialer. Klassen har haft en uges tema om film. De har arbejdet med historiefortaglling
undersggthvad film og filmgenrer er. De har set,g&ordan man laver film: Hvem er med pa
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holdet? Hvad skal der bruges? Hwadterminobgien inden for filn? De har gvet sig pa at skrive
historier, og som stgtte og inspiration har de brugt materia@m lsererne har forberedt. Det er
papirmateriale med narrative elementetd 1), billeder fra forskellige blade&ler er lagt i kuverter
(foto2)og of il mstrimlero til at | Rotwwéad&h Dehadavedr d s ,
montager og diskutergtvad en god historie er. Sidst men ikke mindst har de skrevet den endelige
historie (manuskriptet) i handen i deres skrivebfogo(4). Nu skal de omsaette historien til en
billedforteelling i programmet PhotoStdfyHer skal de fremstille deres egne fotos, tekst og speak.

Til august skal foreeldrene se alle produktioneogesa skal der uddeles en filmpris (Oscar).

Foto6

Foto7

Eleverne arbejder sammen i par, og i dag lsegger de sidste hand pa billedforteellingen. Det er
forskelligt, hvor meget grupperne mangler, og hvor omfattende deres forteelling er, men der er god
stemnirg. Alle er fokuserede, har lyst til at preestere og er bevidste om, at de skal na at blive

13 Om Photstory se bilag 2.
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faerdige. De fleste grupper gar selv i gang, men enkelte har brug for lidt leererstgtte. P4 denne skole
beveeger eleverne sig frit overalt, selvom skolen er indrettet kh@sseveerelser. Snart har
grupperne samlet deres materialer og udstyr og har fordelt sig i klasseveerelset, i sknlem®gc

ude i feellesarealerne.

En gruppe mangler de sidste billeder til deres forteelling. De skal bruge en hund i hisigpresn

pige har sin lille skottehund med. Fotoseancen foregar ude i skolegarden og i skolens aula. | naeste
frikvarter kommer moderen og henter hunden. | klasseveerelset arbejder en pige og en dreng
sammen. De skal bruge statister til deres historie og har traviankebrdinere statisterne og fa

taget de ngdvendige billeder. De géar nu hen i pcrumfoit §) og henter billederne fra kameraet

til computeren Snart har de billederne inde de rigtige steder i forteelliigem krimi om et
uhyggeligt mord- og de skal i gang med at speake. Pigen sidder med manuskriptet og styrer
PhotoStoryfoto 7), mens drengen sidder ved siden afogspidléera gonf abl e. ONu sk
demonstrerer hun replikken og reekker drengen headsettet med mikrofonen. Han speaker med
samme dcamatiske intonatio® Men han var | o S DBaxe erfeerdijeviserdeti d s p L
sig, at der mangler lyd et stykke inde i historien. Farst er de begge frustreredesa begynder

pigen at fejlfinde. Hun abner editeringsvinduet med tidslinjen tdStory ogtjekker scenerne en

for en. Heldigvis er det kun 4 scender mangler lyd. Hun lytter den sidste scene med lyd igennem
mens hun fglger manuskriptelg sa er de klar igen. Drengen falger opmaerksomt sedbm han

spiller Dragonfable

| pc-rummet sidder ogsamion som har Aspergersyndrom sammen medroels der helstvil

arbejde alenefordi 0é jeg bliver uvenner med de andre og jeg vil gerne ha mine ideer op pa
skeermen,. Jeg arbejder medtdné Han er | i dt sbrl i gkke&a nikget er
me d dige nu spiller Aton spil (hvor han i klassen leeste tegneseriengns Troels gar
billedforteellingen feerdig i PhotoStory. Alligevel arbejder drengene sammen og snakKer ame | s 6
arbejde med historien. For sonmtansiger:0 J e g detaitleder @g jeg var med til at lave ideer.
Jeg har mange historier inde i mit hovedo.

DrengeneChristian og Martin finder sammen ud athvordan de laegger deres PhotoStory pa
elevintrg derefter laverde en plakat til foraeldrevisningeriofo 6). De hjeelper hinanden naeat
laminere filmplakaten. De er nu feerdjgey Christian forteeller, at han er i gang med at lave en
PhotoStory om drageog hvad man bruger drager til. Det er nodren gar for sjov. Han finder
billeder paDungeon and Dragonsider oghar allerede planlagt bade tekst og speak. Pludselig er
der Justin Timberlake med hitt8exy BacKra YouTubepa storskeerm og fuld skrue ud i lokalet.
Det er fordi dansktemaet er slubg nu skal klassen i gang med et musiktemar grupperne
preesenterederes idoler og forteeller om dem.

4.1.3.4 5. klasse skriverbilledstile 7 stafetforlgb

| dette projekt bruges it til at understgtte og
inspirerei bade mundtlig og skriftlig dansk. Arets
stile (ca. 2 pr. maned) produceres af gruppér
elever og de skal indeolde bade billeder og
tekst. Stilen skal afleveres som enten en
PowerPoint eller en PhotoStory. Grupperne
fremleegger produktet i klassen som en
kombineret visuel, skriftig og mundtlig
preesentation. Efter preesentationen forteeller de
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andre bgrn, hvad de rsys om arbejdetog stiller spargsmal til gruppeh.dag skal to grupper
fremleegge deres arbejde for resten af klassgnisningen foregar pa lokalets interaktive tavle.

Andreas og Villiamhar lavet en PowerPoint om computerens historie. Praesentatianen flot

layout med gra farveskala, gode fonte, fontstarrelse, samt aestetisk placering af elementerne i
helheden. De har ogsa fundet gode illustrationer til temaet. Blandt andet viser de en ghafaover
mange der bruger nettet til hvad i forskelligade De slutter med et skaermbillede med spgrgsmal

til klassen:

Hvordan ser computeren ud i fremtiden?
Hvornar blev den farste computer opfundet?
Hvornar blev mikrechippen opfundet?

Hvor mange bruger nettet?

= =4 =4 -4

Dette skaber engagement hos de andnenjaer gerne vil byde ind=x spgrgerendreng Hv or d a n
g-r det til at computere fRBrst blev brOgdet t i l
kommer en leengere snak phvornar den fagrste pc blev opfundet. Herefter kommenterer de andre
barn PowerPoint praesentationen og den mundtlige praesentation. De spgrger ogs@rdem
Andreasog Villiam har arbejdet.

Ejnar og Valdemarhar lavet en PowerPoint preesentation om Monstertrucks. Ogsa deres layout er
flot med en god baggrund, gode billeagy leesbar tekst. De starter med en indholdsfortegnelse til
preesentationerDe optraeder frit, idet de supplereinandenog henvender sig direkte til tilhgrerne:

oSom | kan se ¢€éo0, hvor p- ®gfoof som terben Ireklame dom d e
Monstetrucks. De forklarerat der er d¢ p O dpvse medbileden aglortivad
o0ostejled betyder. D for konteksterk mlet et rafeMopstrestniakdene- u d e n

DONUT T bruges i en bestemt tifanserreklamerne.

7 thansen.dk

sA Komen deT FoR dig!

De har ogsa fundet vittigheder pa engelskwa d b e t y e der éndeespd?ger, hvorpa den

ene dreng oversaetter ordene, mens den anden overseetter pointen. De afslutter med at vise dere
kilder. De andre bgrn er enige pat oplaegget er flot og gadig at de har forberedt sig meget. De

siger sely at de har gvet 4 gange. Derimod er klassen lidt uenigenweonvidt det er godtat de

begge taaler. Det far de en leengere snak om, hvor det viserasiglle er enige opat det virker

godt, men i tvivl on, hvorvidt det overholded r e g | e,rhwordan mirofremleegger. Til sidst

giver laereren ros for indholdsfortegnelsen og sigigen bare skulle sta lidt leengere.

4.2 Fremmedsprog og it

4.2.1 Hensigten med fremmedsprogsprojekterne

| de fremmedsprolige udviklingsprojekterh a r 0 S pr beg lti(@Gprdoa 199&)vaeret et
ngglebegrefdordi man har gnsket at beveege sig bort fra de konstrufssdmedsprogeksempler,
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man tidligere har arbejdet melderfor inddragemrojekternemetodey der giver eleverne mulighed

for at opgve deres feerdighedefremmedsprog, forhold til virkelige kontekster frem for som
teoretiske leerebogskonstruktioner. Det Kanveere samarbejde med en skoleklasse fra et andet
land, en aktivitet der kan forega bade som skriftlig og audielisommunikation via internettet.
Her inddrages veerktgjer somnail, diskussionsfora og chat, videochat samt portaler Bem
Twinning.netog Friends & Flags Auterticiteten kan ogsa skabes vedistenesaette storyline
paedagogikken, der inspirerer elevetileleve sig ind i et univers eller en opgave. Her kan it
inddrages, ideinternettet giver adgang til hjiemmesider pa andre sprog og dermagcketdyver mere
direkte beskeeftiger sig med kultur, levevilkar og normer i de lande, hvis sprog de leererigSamtid
opgves kompetencen i informationssggning lbghandlingSamtidig giver narrative veerktgjer som
PhotoStory og PowerPoint mulighed for at fremstille digitale egenproduktioner.

Uanset tilgangen arbejdes der bade mundtligt og skriftigt med fremmedsptogesom i
danskundervisningen udnyttéremmedsprogsrojekterne at de valgte #veerktgjer kombinerer
billede, skrift, lyd og tale. Nafremmedsprofagene introducereskender eleverne allerede til
forteelleteknikker og genrer, ligesom de oftest er vt tarbejde med de digitale medier. Derfor
arbejderfremmedsprogsrojekterne specifikt med at udnytte samspillet mellensgtktgjerne som
informationskilde og som produktioneg visningsveerktgjeMVYSIWY G (What You See Is What

You Get) princippet far ér en yderligere dimensiphog med at man kan speake og umiddelbart
Iytte til optagelsen af sig selv. Redigeringsmulighederne abner saledgsatfaleverne
eksperimenterer med deres sproglige formuleringer og far direkte adgang til fejlretning og
perfekionering. Med muligheden for at preesentere egenproduktionerne for andre giver it samtidig
mulighed for at afprgve formidling pa et fremmedsprog i praksis.

4.2.2 Fremmedsprogfagenes formal

Formalet med undervisningen fremmedsproger, at eleverne tilegner sidgundskaber og
feerdigheder, sa de kan forsta det enkieimmedsprodengelsk, tysk, fransk) talt og skrevet, samt

at de kan udtrykke sig mundtligt og skriftligt. Samtidig skal undervisningen udvikle elevernes
bevidsthed om sprogene, om sprogbrug og omgiiegnelse.

Undervisningen skal

1 skabe rammer for oplevelse, indsigt og samarbejde samt styrke elevernes aktive
medvirken

1 bidrage ti| at eleverne bevarer lysten til at beskaeftige sig med sprog og kultur til fremme
af deres videre udvikling

1 give elevene indsigt i kultur og samfundsforhold i de respektive lande og derved styrke
deres internationale forstaelse og forstaelse af egen kultur

1
Sprogfagenes formal er overvejende faglige og retter sig mod ie@dptive og produktive
feerdigheder og fremmedspogbrug De almendannende formdl ligger i rammeaf

samfundsmeessige og kulturelle aspektsym skaber auteititet omkring de sprogfaglige
aktiviteter. (Undervisningsministeriets hjemmeside, http://www.faellesmaal.uvm.dk/index.html).
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4.2.3 Forteellinger fra fremmedsprogsprojekterne

4.2.3.1 5. klasse- Vi er en familie et sted i verden, hvor man taler engelsk

Rammen er Storylineg klassen er opdelt i grupper. Hver gruppe udggr en familie med far, mor og
barn i et engelsktalende land. Leereren har forberedt en lok&itetgle Earthtil hver gruppe det

er der hvor familien bor. Hveelev har en rolle i familienog opgaven er at fremstille forteellinger
om familien i PhotoStoryEleverneskal finde ud gfhvad deres rolle interesserer sig for og hvad de
laver, nar de m bor pa lige netop det sted i verden. Grupperne er organis&eeverne kan hjeelpe
hinandeni en er god til computer, andre til stavning og engelsk. Forlgbstdridereorganiseret
sdedes atder er leengere tid til radighédra 2 lektioner til hive dage.

Morgenen starter mecat familierne pa skift pa engeldorteeller om deres opgave. Herefter
repeterer klassen i faellesskalstadig pa engelsk hvad dagens arbejde gar ud pa. Derefter gar
eleverneselv til deres foretrukne arbejdspladser ogybegr at arbejde. Skolen er traditionelt
indrettet, merelevernefeerdes frit mellem klasselokalet, et hyggerum og feellesarealeroe de
bruger bbrbare pcbder og tr-adl Bst ,erderstatiodere s d
pcbéer . D eegler ferrhvoi og gverdan man siddérpa gulvet, i sofaen, i vindueskarmen,

oven pa et bord eller bare helt almindeligt pa stole ved et bord. De skal blot huske at forteelle
laererenhvor de gar herEleverneer ivrige og snart er de spredt for alle dim

To piger og en dreng sidder i hyggerummet og tegner deresydwlibe har valgt at bruge
tegneprogrammeRaintShopi stedet for at finde billeder. De taler i feellesskab om mativeins

den ene pige laver tegningem.V i |l aver tegningertif@estjl| fat
forteellerdeo Hv a d s k a |. Devshakkerlsammeneor bistorien og begynder at skrive. Nu er
der noget galt med den beerbare, den er dbenbart sat til at sia@vkeligebogstaver.0 F o r

f a n d e de!lukker den baerbamed og styrter op i computerrummeétor de finder en ledig
stationaer pc. | computerrummet sidder allerede to piger og en genert dreng og arbejder sammen. |
dag vil de forteelle om familiens job. De lsegger ud med at finde billeder. Pigerne opfordrendrenge

til at deltage ved at foresla opgaverV i | du i kke fi ndRetvidhahdemal Pa af
de har fundet alle deres billeder og lagt dem op i PhotoStory, skal de i gang med at lave lyd til
historien. Sammen lgber de hen efter et headsetnmilgdfon pa biblioteket. Det er drengeder
speakerog pigerne hjeelper ham med at gve udtalen. Det gar rigtig goditan ser glad ydia de
genhgrer speaken. Han er ikke den enesefar en god oplevelse af den art. Ved det andet bord
sidder pigen Mte og den fagligt svage drerigolger. De har lavet 5 billeder og skrevet pa det
fBrste. Ved fplles hjpbplp f-r de skrevet OHer
seetter sig hos de to. Sammen retter de lidt sproglig®fejiu skaHolgerprgve at speake. De gver

sig i feellesskab med at sige saetningen rigtigtiolgertaler i mikrofonen. Da det lykkes for ham at

sige saetningen uden at hakke i,dsgr han stolt ud, men da han hgrer sin speakhans
ansigtsudtryk guld veerd!

Efterhanden ede fleste grupper endt i computerrumpistor der er god plads. Pigerneidi og

Sarahar lavet en historieopat der es mor er dB3d i en trafikul
og der kommer nogle ret veemmelige billeder op fra tsunamien i 2083¢d det er uhyggeligt.

Kom, Vi skriver v,csigee Siraay akviveresit navn.shDietefarstetbilleflecer et
bimboagtigt.t 0 S-dan en skal ] eHu nf amrdB3nee rie krkbg mdepcet e & 0
billede af en pig® € h u n én derdparmistet sin mak Lad os finde en far, han skal veere en

ung m®dedskriver oOFar 0 -agyg nfandmedkhalviamgt har oy skkeg.tD¢ e r 1
mener at han er for ung og beslutter sig farkontoragtig mand i jakkesaet med briller. Nu er de
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klartlat speake é men snart er de ved at dBRB af ¢
dyb indanding og fa speaken i hus. De har lavet en rigtig god historie.

Da de to timer er gaet, husker alle grupperne at gemme deres arbejde og pakkebdedisietger
sammen. Det er meget ljddereren behgver at sige.

4.2.3.2 6. klasse rejserJorden Rundt i engelsktalende lande

Dette projekter tveerfagligt med engelsk og matematik i en ramder kombinerer storyline og
rollespil. Grupperne er journalisteder er ansat vedAvisen De skal rejse ud til forskellige
engelsksprogede destinationer og researche en reekke spgrgsmal om landet. De skal skrive logbog,
besvare spgrgsmalene og til slut skrive artikleAtiseneller lave PhotoStory forteellinger. Mens

de e+ oskabde planleegge rejse, lave budget for gkonomi, finde hoteller osv. En raekke
emner er fastlagt pa forhgnden mange ting kan dukke op undervejs. Der er tale om et forlgb over
flere uger hvor der er en hel formiddag til rAdighed ad gandemrene har planlagtat it skal

indgd nuanceret. Rejsedestinationerne er givet som koordina@ogle Earth Cape Town,
Edinburgh, New Delhi, Belfast, Christchurch, New York, Singapore, Montreal og klassens online
venskabsbyi lilleputbyen Veteran i Canaddnternettet bruges til informationssggning, Excel til
budgetter og regnskaber, Word til notater og opseetning af artikler og PhotoStory tbifikedftyd
fortaellinger. Desuden samarbejder Elevernesiéaintraud fra metodgrde selv har fundet pa.

s

Belfést._ -JEdinfi-)U'rgh el T

Veteran. ! MQ!jIreal .8 ondon /','.1 s
ri- eNew York e € il s

ki NewDehi
bl = ._./ . _.’ )
. /;‘ Singapore, _
J /.’ .."I
-~ r -
J Cape Town, 4
g Christchurch_e”

Dagen starter kl. ,8med atprojekt jorden rundtseettes i gang i klassens hjemsted. Det varer
omkring 45 min. Derefter gar alle til skolens store computerrhwor grupperne arbejder i
halvanden time. Alleeleverneer dybt koncatreredeog der er ingender opdagerat der er pause,

sa laererne ma sende dem ud i frisk luft. Efter pausen fortseettes arbejdet i hjemadmgidet
klassen holder status og giver hinanden gode rad og input. Herefter fortseettes arbejdet i hjemstedet
ogihj emomr -dets fPlI|l esareal med bbPrbare ,pgcder
der tales kun danghvis indholdet bliver for kompliceret.

| Belfast undersgger de hvilke sprater tales i Irland og Nordirland. Farst prover de med "fakta
omsprogimen f -r alt for mange || i nk, og tilfRjer
tales andet end engelsk. Derefter skal de finde ud af religionen i landet. Mens ddatagede
over begr eb e somdaé¢ mudegyndeo at Bidag®. Drengengruppenbliver meget
interesseret i den politiske historie, hvorfor laereren finder endomg han hurtigt er helt opslugt af.
Imens fortseetter pigen med at undersgge spargsmalet om religionen.
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| Cape Townhar gruppen lavet en arbejdsdgl hvor to sgger efter hoteller og priser til deres
rundrejse i landet. De benyttenline bookingpg brugerExceltil at sammenligne deres forbrug med
rejsebudgettet. Maske har gruppen rad til at bo et par dage pa et luksushotel i en safaripark. Den
tredje i gruppen er laesesvag og er i gang med at finde billeder af dyr i Sydafrika. Han far skrevet pa
bill ederne: o0The Lion is animal's kingo, oBuf

| Singapore har en pige valgt at seette sig aleneatfasve PhotoStory, sm hun lige har leert.
OHvorfor er der s-= mange sparigdr hue lekeeren. Ref snakkerrom at e r
statuen heddesingapore Lionog hvorfor mon den gar det. Det vil pigen finde ud af, sa hun sgger
pa Google. Her finder hun en engelskg@tside der forteeller omSinga Pura der betyder
LavebyenDen historie gar hun i gang med at skrive pa billedet af stabtiiad heddeidester fra

i gard, spargerdrengen i Singapore. Nu vil han finde ud afad det koster at spise pa en god og
dyr restaurant. Han prgver forskellige muligheder og enderltoadlyPlanet.comHer finder han
selv tre priskategorier ved at fglge forskellige link. Han starter magt@durants men ender med at

ga ind undereconomy hvor han finder priserned Hv i | k eme nsgl ea g,esparger ddno
Leereren forteellerat det er Singapore Dollars, hvorefter han gar indaréskebank.dkg omregner

til engelske pund. Nu kan regnskabet gares feerdig.

Inden dagens arbejde sluttarbejder grupperne i feellesskab med deres lgghwor de skriver
hvad de har lavet i dagg om det har veeret let eller sveert. Nu er det frolagstundervisningen
diffunderer over i spisning.

4.2.3.3 7.klasse Kgbenhavn i billeder, tale og tekspa fransk

Projekteti der adskilt involverer to franskholdsgger at etablere en autentisk ramme for sproglig
udvikling, bade mundtlig og skriftlig. Farst har franskresidbesagt Louisianas udstillirgrassai-
Nattens fotograimed fotoer fra Paris.Fgrsteprojekdag skal de forteelle om turen til Lisiana i
PhotdStory. Senere gar turen ind til Kgbenhavn, hvor eleverne i grupper skal fotografere byen til en
Brassaiinspireret fransksproget PhotoStory @rares Kgbenhavn

| det introducerende forlgb viserreeen et eksempel pa en PhotoStory fra en anden klasse &l
allerede fortrolige med programmet, som de bruger i andre,togealle kommer hurtigt i gang
med arbejdet. De finder deres egne éofoa turen til Louisiana, som tidligere er lagtfgdllesnettet
og begynder at veelge billeder og snaldka hvadde gerne vil forteelle.

I gruppe 1 skriver de i f Pl | e,smersgiuppe 2 disRideges t U |
flertalsbgjninger pa deres seetning. Seetningen skalveete r er et bil,logadke hv
skriveriien®iNpairs oal8ir s & maehgveorré(po- de sammen st avi
mangeBBj ni siggrdagrdred) Pr Bv at b Rj ehwad omad |6 &klelnadzd ?
mangonxxdNous mangonso skriver de. De snakker
mens @ skiftes til at bruge bade mus og tastatur. Arbejdet gar stet freqadupperne snakker pa

skift med leereren om oyde gerne vil have med i deres historier. De vil gerne nuancere sproget og
spgrger iseer til synonymer. De gar sig ogsa meget umagedtaenuog gver sig pa de svaere ord

og tonefaldet gennem hele seetninger. Der er stor koncentration, de har det sjovt og griner meget.
Den sidste gruppe har en anden indfaldsvinkel, hvor de tager udgangspunkt i deres billeder. De
seetter billederne op og eksp i ment er er med PhotoStoryods for s
veelger de et filterder tinter billederne sa de stilmeaessigt lign@rassaidotografier. Til gengaeld

har de ikke skrevet noget endriden fgrste seetning de skriyer. 0 L o u i s istauneamusée 0 e
moder neo.
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Et par elever vechvordan man leegger underleegningsmyssikog viser det til de andre. Gruppe 1

og 2 er nu faerdige med deres fortaellinger og gar straks i gang med at planlaegge et nyhyoojekt

de skal ud og tage flere billedsa de kan agve sig noget mere. Gruppe 3 vil hellere holde frikvarter.
Inden eleverne forlader lokaletar de produkterne igennem sammen med leereren. Efter frikvarteret
kommer gruppe 1 og 2 tilbage med nye digitale billeder og gar i gang igen. Da Iekeigrogy de

har fri for skolg sidder gruppe 2 stadig og arbejder med deres nye historie. De har ikke tid til at ga
hjem.

Den anden gruppe har veeret i Kgbenhavn og er nu ved at leegge sidste hand pa deres PhotoStory on
Vores KgbenhavrBillederne er lagbp i PhotoStoryDe har skrevet danske kladder pa papir. Nu
skal der overseettes og speakesflere af grupperne gver udtale. Kun en af grupperne har medbragt
en ordbogElevernevil gerne haveat deres forteellinger har rigtige seetninger med narrative.dr

Sa de far hele tiden brug for nye ord sgarger konstant, f8 h v a d theramd & Hvortd
laereren svareat det ord kender de pa engelsk. Der er greensehfor meget lsereren kan veere
hos dem alle, og snart begynder de at hjaelpe hinanden gnegpeellem. Det geelder bade forslag

til ord og til udtale. Storkespringvandet er der dog ingtr har noget bud pa. S&tersparger
leereren og sa far de en stk sammensatte ord og reekkefglgeeterforstar pludseligp &al jeg

bytte om pa ordstiligen?é C6est | a B éhHark ofnmommetr a it ndeh er boR, war d e
det hurtigere med at huske det med de sammensatte ord og ordstilligesrnei grupperne
skiftes til at speakeog de gar meget op i udtalen. En gruppe piger haspmaket dehele fire
gange Farstderefterer de tilfredse.

4.2.3.4 8. klasse Egne forteellinger pa engelsk

Klassenhar allerede arbejdet et stykke tid pa projektet. De har skrevet manuskript til deres egen
forteelling og udarbejdet storyboard over billedforteellingen. &ddwet skudlister over de billeder

der skal tages med digitalt kameog, beskrivelse af isceneseettelse og rekvisitter. De har planlagt

og nedskrevet deres speak og mangler nu kun at skrive tekster pa billederne i PhotoStory og speake
til.

Der har vast servernedbrud pa skolen i leengeredigigrupperne er forsinkede med projektet. De
er meget engagerede og arbejder ihaerdigt med produktignemeltvis og i gruppeir for at na at
feerdiggere deres visioner.

En gruppe har | avwneetl yerb ohyios t ocsroime ioknk edo A alno f = e
en dramatiseret billedserie og er nu i gang med at skrive tekster. En anden gruppe har lavet en
fotoserie og skrevet dialog til et eventyr om en prins og en prinsesse, hvor prinsen er prinsessen
utro. De forlader lokalet for at ga ud til et stille sted for at leegge lyde pa. To drenge har lavet en
ol okal hi storisko fortpkPlling om en darenfodellerder
han om lokalomradet. De har lavet en fotoserie kagv@t speak til billederne. Endvidere har de
skrevet tekster ind over billederne. De er i gang med at indtale, lydete skiftes til at speake.

Der er forskel pghvor komplicerede saetninger grupperne anvender, men alle gar sig umage med at
udtale ogbetonen - r de speaker. I flere tilfblde i1indf
manuskriptet. Til slut fremlaegger en gruppe sin produktion. Der bliver klapgedlle arbejder

videre med det samme. Der er ikke fleter fremlaeggeffor de er bleveenige omat de hellere vil
fremlaegge neeste gamille arbejder ihaerdigt for at blive feerdige.
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4.3 Natur/teknik og it

4.3.1 Hensigten med udviklingsprojektet

Fokus for detteudviklingsprojekthar veeret to former foeering af naturfaglige emner. Den ene
form er pocesorienteret og handler ot eleverne skal kunne dokumentere og fastholde deres
arbejde og den genererede viden. Tankemtedet materiale de producerer, kan tages frem senere
og genopfriskesx far naturfagsprever. | projekterne arbejdes der derfed forskellige digitale
mader at dokumentere, bearbejde og gemme sinepdafaet geelder f. eks. brugen af digitalt
kamera, forskellige dataindsamlingsapparader kan overfgre data til pc, samt programnaer

kan bearbejd data sonfx databaser ogegneark. Den anddorm er produktorienteret og handler
om at formidle det faglige stof til andre. Her er antagelaeeleverne, nar de formidler stoffet til
andre, fordyber sigreflekterer og far respons, hvilket medvirker til at kvalificesgingen af det
faglige stof Til dette formdl inddrages it i form af internettet, visningsprogrammer som
PowerPoint, Phot&tory, digital video og tekstprogrammer som Word. | begge formidlingsformer
ligger samtidig en treening i at anvende den naturvidenskabediggidingsmade med at opstille og
afprgve hypoteser.

De digitale vaerktgjer og medier taenkes ogsa benyttet til elevernes selvevalubtingd at de
arbejder med queer, samt til laererens formative evaluering af projektfarlgb

4.3.2 Natur/teknikfagenes formal

Formalet med undervisningen i natur/teknik er, at eleverne gennem oplevelser og erfaringer med
natur og teknik opnar indsigt i vigtige faanomener og sammenhaenge og udvikler tanker, sprog og
begreber, som har veerdi i det daglige Elevernes iagttagelsegaksperimenter skal medvirke til,

at de udvikler praktiske feerdigheder, kreativitet og evne til samarbejde.

Undervisningen skal

1 vedligeholde og fremme elevernes gleede ved at beskeeftige sig med natur, teknik,
livsbetingelser og levevilkar samt deres Htjisat stille spargsmal og lave undersgagelser

1 medvirke til, at eleverne udvikler forstaelse af samspillet mellem menneske og natur i
deres eget og fremmede samfund samt ansvarlighed over for miljget som baggrund for
engagement og handling  (Undervisningsrmisteriets hjemmeside,
http://www.faellesmaal.uvm.dk/index.html)

4.3.3 Forteellinger fra Natur/teknikfagenes projekter

4.3.3.1 1. klasse spiller database

Klassen har gvet sig pa at male forskellige tingy de har snakket om forskellen pa mal i gamle
dage og nu. | dagkal de igen male forskellige ting d@gggedem ind i en database. Derefter skal de
se pahvordan man kan f& noget at vide ved at kigge pa tallene.

De begynder med at repetere og snakker om at male med mal&smineer ivrige og glaeder

sig tpill leet doast abaseo. De kan huskeogfaomasikdagl | i g
har brug for mere praecise mal end tidligere. Det var menjrigén de skul |l e bruge
men skolens tradlgse net er nede. Derfor er klassen i computerrumareder de 20 stationzere

p ¢ ddenkreever en reekke procedurer i forbindelse med logon, som de ikke er vagthilor de

skal skrive lange ordsom de ikke kan stave. Leereren bruger storskeermsprojektoren til at vise
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processen for alle og skrive de ngdvigedord. De skal fx skrivevww.xxxxxskole.dk og det er
langt nar man gar i farste klasse og ikke kan skrive sa meget efdivernedeler arbejdet mellem
sig, s&én skriver mens den anden staver fra projektionen. Til sidst lykletalle at komme ingd
skolers website og derfra kender de vejen élevintraog logger selv pa. Herfra finder de selv frem

til "undervisning", "elevdatabaser", og databasen som hedder "vi maler".

Laereren fortseetter med at gennemga pa storskaehwamhdatabasen skal irusde:
NAVN

MAL TOMMELFINGER med méleband

MAL FOD med méleband

MAL FAVN med maleband

MAL BORD MED TOMMEL

MAL KLASSELOKALE MED FOD

MAL AULA MED FAVN

=4 =4 =4 -8 -8 _9_-°

Derefter garelevernei gang med at male og skrive resultatet pa papir. Nar de er feerdige med en
maleopgavekommer de tilbage og taster resultatet ind i databasen. De kan sagtenshhiliske
felter der er til hvad. Nu skal de snakke feelles bwad man kan fa ud af at bruge en database.
Leereren viser hvordan man laver en "Vis liste"og hvordan de forskeie poster kan
sammenlignes. Tommelfingres leengde ser fornuftig-ude er alle mellem 2 og 3 cm. |
fodsterrelserskiller J sig ud med en ordentlig plade. Han troedan skulle male sin fod med
skoen pa. Ved favne er der starre forskekf@verns malinge. Da de kommer tiAt male bord
med tommeler der store forskelle.dl kan se at det mindste er 2&g det starste er 79. Leereren
spgrgerhvordan det kan veerAnnesiger, at de maske ikke har malt det samme slags badoala
foreslar at man kan té#e forkert, mens Ididi mener at der er forskel pa tomler. Der er ogsa stor
forskel i opmalingerne af aulaen. Her meerlverne at de store forskelle i resultaterogsa kan
skyldes atde ikke har gjort simok umage med opmalingen.

4.3.3.2 4. klasse bygger bo mellem matematik, fysik og slgjd

Vi er i et forlgb over flere uger og med 3 lektioner samlet pr. gang. Projektet kombinerer
natur/teknik med it og gar ud pat eleverne som produkt skal bygge deres egen bromodel i tree.
Klassen har set pa forskelligeosr brokonstruktioner hentet fra nettet, de har arbejdet med fysiske
modeller af papir og udfart belastningsforseg i dag skal to grupper pa skift arbejde med at
designe deres bro ved den interaktive tavle.

Hvert gruppeforlgb starter med en leereridtrktion til broens historie fra naturlige broer til
moderne motorvejsbroer. P& denne made repeterer de kendt stof og far samtidig mere viden om
broer. De snakker om materialer, stgrrelser og konstrukfiomens de benytter navne pa
brotyperne, der er opldt enten efter ingenigren eller konstruktionens udseende. De er
koncentrerede under introduktionen og kommenterer aktivt, nar der e deggtsparge om, kan

huske eller hvor de far en association. En Karhuske at Golden Gate er en haengebro. Edem

at operaen i Sydney er tegnet af en dansk arkitekt. En spgrgeispasadlvidddetyder og en

anden til sammenhaengen mellem udseende og belastningdinesa er de blevet udviklet mere

0g mer e genn &omkludered enpige. i k ke o ?

Derefter star allelevernd grupperne ved tavlemens de forklarer og udpeger en bros afstivninger
i tre dimensioner ud fra en ISOMET®Rgur. Efter irtroduktionen gar grupperne i gang med at
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designe deres bromodel pa den interaktive tavle. Laereren bliver i naerheden og fungerer som
konsulent i arbejdet.

Drengene vil lave ekvarrenbro og bliver /\/\/\/\/\

enige omat den skal have trekanter uden lod
stivere WARREN TRUSS

Pigerne vil helst lave eRratt-bro med buge
men den er for sveer at bygge i tree

Derfor veelger de eiKamelryg, hvor buen er TSNS RLTES [ ]
lavet af lige mellemstykker

Begge grupper start&MART BoardNotebookog definerer et arbejdsfelt med gtid (Kvadratne}.

De begynder med at bruge frihandstegneveerktgjegyndelsen har de fleste lidt sveert ,ved
hvordan man rgrer ved tavlenar man skal tegne pa den. Men de kommer hurtigt efter det.
Frihandstegning bruges til den indledende ideudvikliog dereftergar ce over til at bruge
Not e b onndHaéts vektorvaerktgjer, derindbyggede vinkelmédler og andraligitale
konstruktionsveerktgjer. Under hele processen diskuéegernederes designsom Igbende tager
form, og de skiftes til at komme med lgsningsforslag. Mogange laver de alternative lgsninger pa
samme figur, inden de vaelger hvilken |gsnitdg mener er bedst til formalet. Ind imellem sgger de
pa nettet for atjekke brotypernes saerkender. De skiftes til at vaere dener aktiv ved tavlen,
mens de andreverbalt guider interaktionepa afstandfordi de har det stgrre overblik over
helheden.

Efter at have konstrueret en forelgbig arbejdstegniatebookgemmer de deres arbejder. Nu skal

de prave et prograrfeereren har fundet pa nettegy som karbruges til atkonstruere broer og teste
belastningsevne. Fgrst skal programmet installame=n det gor de uden problemer trodis
engelsksprogeddialogbokse. Graensefladen kan de ogsa gennemsiismart har deeproduceret
deres brodesign i programmet. $lut prgver de at beregne broens belastningsevne, men der er et
eller andetsom ingen har styr pa i programmet. Nu er modulet slut og eleverne drgner af sted.

4.3.3.3 4. klasse undersgger vejret

Dette projekt integrerer natur og teknik, matematik, it og
e ——— dansk. Natur/teknikdelen fokuserer pa forskellige metoder
[ e e o til indsaming af data om vejret: Observation og brug af it
[Vores fangst af smadyr pa landl baserede instrumenter. Herefter skal resultaterne bearbejdes

= === matematisk i en database. Dansk kommer, ifatdi

resultaterne skal dokumenteresagfsorteres og formidles
skriftligt. Til slut skal projektet preesenteres for en anden 4.
klasse. Itindgar pa forskelligmadei alle aktiviteterne.
Projektet strakte sig over tre uger, fordelt pa tre
sammenhangende formiddage.

Andet ‘ | |

Den fagrste dagbliver databasprogrammetMINIKORT
introduceret af leereren pa storskaererefter skal
elevernelave deres egen databaseer alleeleveri klassen. Databasen skal indeholde data om
hgjde, alder, skonr., fadselsdag og ndsievernearbejder sammen parvis og har ingeabtemer
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med at oprette nye databasekort i programmet, for desgar de plejer i andre programmer. De
skiftes til at veere demler peger pa skeermeoy dender fgrer tastatur og mus.

Navner let nok, her skal input veere tekdijdeer lidt mere sveerforo Skal der vbre d
hi3j deg® & k al det vbr ®&adHworefldrersti-rcnd?edor. pl udsel
nar vi har skrevet4 map? oEfterhanden som de bliver feerdige med at udfylde databasen, skal de
prgve hvordan man sggefterfx Alle, der bruger 37 i sko. De prgver ogh&iordan man kan lave

en kurve over hgjderskellene i klasserNu begyndeeleverneaf sig selv at snakke sammen om,

hvad man kan bruge databasert er noget med at finde ting og sammenligne ting.

Naeste gang skal de leereRATALOGGERat kendeDet er et apparat, d&an maletemperatur og

lys over tid og overfgre data til computeren. De skal desuden prgve atdghessksperimenter.

Men man kan ogsa observere vejret og skrive hedrdan det seud, og tage digitale billeder af
vejret. | dialog med klassen skriver leereadthman kan male, observere og forteelle om vejret op pa
tavlen. Grupperne skal bruge listen til at lave deres egen rigtigelatejpase MINIKORT. | dag
arbejderelevernemedb b r b a r ,eg de dléste seetter sig ud i skolens aula. S& gar de ind og
skriver tavlelisten af pa papir for at fa det hele med. De har nu fuldt styr pa selve progragimet
alle grupper far lavet en vejlatabase med fornuftige felter. Til slut fordelepgaverne med at
indsamle de daglige data. Nogen skal afleese DATALOGGEREN, nogen skal beskrive dagens vejr
og atter andre skal tage dagens digitale vejrfoto.

Sidste gang starter feellesintroduktionen med en snak om, hvordan man kan forteelle historier om
vejret ved at bruge tallene fra databassEmat dét er det samme som anhalysere dataPa denne

made kommer de ind pa kurver og sgjlediagrammer mv. Da de er feerdige med introdulethmren

alle eleverneop i pc-rummet og starter computerne. Leerereargps om alleer kla, og de raber
tilbageo J a a aNu sparger leereremHv or n = r  h a°? oDetekan de/flesteesvare pa ved

at sgge i basen. Sa skal de undershgerdan morgentemperaturen har svinget fra dag til dag.
Elevernefinder selv ud afat det er smart at kombinere temperatur og dato. Sa er de klar til at
forteelle historier om vejret. Historien skriver de i Woke kopierer uden problemer deres grafer

og kurver over fraMINIKORT. Nogde skriver meget faktuelle historiemens andre naermeskriver

sma poetiske forteellinger. Et par piger har lavet et diagram, hvor de sammenligner dage med hhv.
sol og nedbgr. Nu konkluderer de af sig selv, at nar der hverken vises sol eller nedbgr i deres
diagram,ma det veerefordi der varoverskyet.Da frokostpausen naermer sig, printer grupperne
deres kurver og historier ud, s de kan blive haengt op i klasserummet. Inden de gar,tiémpause
flere pa eget initiatii gang med et opgaveatkDMI 6 s hj emmesi de.

4.3.3.4 5. klasse formidler Alverdens fysikforsgg

5. klasse har i naturfag set pdverdens Forsgghvor de har fokus pa faglig formidling, dels som
dokumentation af forsggene, dels som formidling til et publikum. Formidlingens naturfaglige
perspektiv gar ud pa at kunne beskriread forsgget gar ud pa og hfmrder sker detder sker.
Projektet er bygget pa antagelsen, amit faciliterer leering, fordeleverneskal prioritere hvad og

hvordan der skal dokumenteres og formidles. Projektet karer over leengémdttichu hareleverne

i grupper arbejdet meat finde forskellige forsggom de har sat sig ind i og afprgvet. | dag har alle
grupper travit med at gennemfgre og optage forsggene pa video. Grupperne er spredt ud over hele
skolen, fordi det hele skal veere hemmeligt indtil fremlaeggelsen.

Midt i skolens aula siddere piger og en dreng. De har fremstillet en lille dampmglle af kobbertrad
og papir. Mgllen seettes oven pa en dase fyldt med vand og med et lille hul i laget. Under dasen star
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et fyrfadslys. Der erleveroveralt omkring gruppen, men de ejier koncentreret med deres
projekt uden at blive forstyrret. De har forberedt sig ngje og er nu klar til at optage begge deres
forsgg. De to af pigerne udfgrer forsggemens den tredje pige speaker. Drengen beveeger sig
rundt med videokameraet, panoremy zoomer ind pa detaljer i overensstemmelse med deres
planlagte drejebog for optagelsen.

| keelderen ved skolefritidsordningens lokaler, hvor der spilles Aretha Fraiidiais-chain-chain

for fuld skrue, er der et lille aflukke afskeermet med gardider arbejder tre piger. De venter, pa

at leereren kommer med den mikrobglgeadm skal bruge i eksperimentet. De vil vibgad der

sker med hhv. en elektrisk peere og ennéd de anbringes i ovnen. Pigerne fortaeleordan de

har sggt pa Google og fdet eksperimenter. De har leest,dmordan man ger, hvad der sker og
hvorfor. De har forberedt deres praesentation som en dramatisering, der gar det naturligt at putte en
elpeere ind i en mikrobglgeovB@rnene venter pa at far kommer hjem. Da han kommen Higt
arbejdstgj og hjelm, gar lyset. Far ved at man kan anbringe en elpzere i et glas vand og putte det i
ovnen. Nar han ggr det, sa lyser peet@agefter forklarer dehvordan forsgget virkeng hvad det

gar ud pa. Til formalet har de forberedt udkléadn koreografi, talekor og en sang, for
preesentatioen skal veere som en Tudsendelse. Meningen vaat de selv skulle fagre
videokameraet men da de alle tre har en rolle at spille, agerer de instrukter for leederetager

rollen som kamerafgrer. Rdtatet er en reekke sekvensaom pigerne derefter vil redigere
sammen til en film.

4.3.3.5 5. klasse undersgger naturkatastrofer

Klassen har undersggt forskellige slags naturkatasirdseugt internettet og leest i bager. Nu skal
de fremleegge deres PowerPoirgegentationer for parallelklassen pa klassens interaktive tavle.

Grupperne har arbejdet med flodbglger, laviner, orkaner og jordskeelv. | projektforlgbet har de
indsamlet materiale fra nettet og fra bggler har hentet pa biblioteket. Naturkatastrofemielevet
undersggt ud fra forskellige vinklet) Det rent faktuelle som fx hvad er en flodbglge, hvordan
bliver den skabtog hvilke forskellige typerfindes der 2) Det samfundsmaessige i form af
konsekvenser og forholdsregl&) Det geografiske i forhdl til hvor katastroferne indtreeffed)

Det historiske i form af aktuelle og historiske eksempBupper skiftes til at preesenteog de har
forberedt fremleeggelsesa de kan skiftes til at styre preesentationen og fort@#eudnyttey at

den interakive tavle er koblet til nettet og har indlagt aktive links i deres praesentationer.

Den farste gruppé fire drengei forteelle om flodbglger.De viser enfilm med enflodbglge og
derefteren reekkebilleder af forskellige slags flodbglgeBade film og bileder henter de fra
internettet.De har fundet forskelligt materiale pa netbeh tsunamier, undersgiske jordskeelv og
kontinentaldrift. Ud fra materialet hae selv lavet en illustratiomler viser princippet. De har ogsa
fundet et diagram overdbredelse af jordskaelv under havet samh animationder viser hvordan
den store bglge skabes. De badersggthvor der ervarslingssystemeiog fundet fakta om den
store tsunami 2004 dens omkostninger, hvor mange mennesker der ongtlamblevhjemlgse.
Til slut forteeller de om det store vulkanudbrud i oldtiden pa Santoririvordanarkaeologerne
mener at bglgen og asken gdelagde Minoisk kultur pa Kreta odrenidiev til myten om Atlantis.
Bade klassekammeraterne og tilhgrerne fra parallelklassen faigesiserede medg nu er der tid

til at spgrged Ka n d e rts uknoanmmee r i Drdhgen deafortklte om kontinentaldrift
forklarer, at Danmark ligger midt pa en pladeé sa derfor far vi ikke den slags jordskahAlle
tilhgrerne er opmaerksomme o@prventningsfulde da naeste gruppe skal forteelle om laviner.
Lavinegrupperhar fundet ud af hvor mangeer omkommer om arebg at ulykkerne mest skea
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