Forteellinger fra danskprojekterne

5. klasse skriver billedstile — stafetforlgb

Uformel leering

Uformel leering er karakteriseret ved hovedsageligt at forega uden for den
institutionaliserede undervisning og er et middel til leering i forbindelse med en raekke
aktiviteter. For analytisk at forsta bgrns uformelle leereprocesser anvendes erfaringer
fra forskningsprojektet Barns opveekst med interaktive medier — i et
fremtidsperspektiv, hvor det har vaeret muligt at indkredse uformelle leeringsformer i
lyset af barns forskellige digitale aktiviteter som fx chat, online-spil, produktion af
profiler og hjemmesider. Til forskel fra den uformelle leering foregar formel laering
typisk i deciderede undervisningsinstitutioner med laering som et overordnet mal for
de aktiviteter, som foregar. Nar bgrn i fritiden spiller online-spil, lzerer de sig nye
engelske ord og s&tninger som et middel til aktivt at kunne spille med i spillet. Men
nar eleverne i skolen gennem forskellige didaktisk tilrettelagte aktiviteter leerer nye
engelske ord og satninger, sa er malet for aktiviteterne at laere engelsk.

| skolen er lering altsa et mal for de aktiviteter, der finder sted. I fritiden er leering for
bgrnene et middel til fx at vaere med i leg, at kunne spille computerspil, at chatte og at
lave hjemmesider. For at kunne lege er bgrnene ngdt til at leere noget. Pa den made
bliver leering en forudsetning for og en integreret del af legen, hvor det for barnene
handler om at veere i en god situation.

| barns fritidskultur kan der iagttages forskellige uformelle leeringsformer. Det drejer
sig om leeringshierarkier, leeringsfeellesskaber og leringsnetveerk, som fungerer i
forskellige sammenhznge (for nermere beskrivelse af disse laeringsformer se
hovedrapport under Laring). De enkelte leeringsformer kan siges at udgere et st af
leeringsstrategier, som er de fremgangsmader, barnene anvender for at opna
feerdigheder og for at fa viden om noget specifikt. Endvidere beskriver den enkelte
leeringsform de organisationsformer, barn konstruerer eller etablerer for at laere. Barns
uformelle leringsformer er ofte effektive mader at laere pa, hvorfor det er vigtigt i
skolen at give plads til disse lzeringsformer, ligesom de ma medtankes i den made,
som undervisning og leereprocesser organiseres pa i skolen

Preesentation af billedstile — PowerPoint og Interaktiv Tavle

Ideen i projektet er at bruge it som stgtte og inspiration i bade mundtlig og skriftlig
dansk. Arets stile (ca. 2 pr. méned) skrives som gruppearbejde. Stilene skal indeholde
bade billeder og tekst og skal afleveres som enten en PowerPoint eller en PhotoStory.
Grupperne fremlaegger produktet i klassen som en kombineret visuel, skriftlig og
mundtlig praesentation. Derefter forteeller de andre bgrn, hvad de synes om arbejdet og
stiller spargsmal til gruppen. Selve visningen foregar pa klassens interaktive tavle.

Andreas og Villiam har lavet en PowerPoint om computerens historie. Praesentationen
har en flot astetik og layout. De har ogsa fundet gode illustrationer til temaet pa
nettet. Blandt andet en graf over, hvor mange der bruger nettet til hvad i forskellige
lande. Til slut viser de et skeermbillede med spgrgsmal til klassen:



e Hvordan ser computeren ud i fremtiden?

e Hvornar blev den farste computer opfundet?
e Hvornar blev mikro-chippen opfundet?

e Hvor mange bruger nettet?

Det er noget, der skaber engagement hos de andre, der gerne vil byde ind. Fx spgrger
en dreng: “"Hvordan gar det til, at computere farst blev brugt til hemmelige beskeder
og nu bliver brugt til spil?”. Der er en leengere snak om, hvornar den farste pc blev
opfundet, og gruppen bliver spurgt om, hvordan de har arbejdet.

Ejnar og Valdemar har lavet en PowerPoint praesentation om Monstertrucks. Ogsa
deres layout er flot med gode billeder og laesbar tekst. De starter med en
indholdsfortegnelse til praesentationen, og i praesentationen supplerer de hinanden og
henvender sig direkte til tilhererne: ”Som | kan se ...”, hvorpa de forteller om den
kaempestore Bigfoot. De forklarer, at der er et "Monstertruck—sprog” og viser med
billeder og ord, hvad ”stejle” og DOUGHNUT betyder. De afslutter med at vise deres
kilder. De andre bgrn er enige om, at oplaegget er flot og godt, og at de har forberedt
sig meget. De siger selv, at de har gvet fire gange. Derimod er klassen lidt uenige om,
hvorvidt det er godt, at de forteller begge to. Alle er enige om, at det virker godt, men
de er i tvivl, om det overholder “reglerne” for, hvordan man fremlagger.

Analyse

PowerPoint-stilene aktualiserer astetisk, etisk og historisk forstaelse, fordi eleverne
skal formidle et emne, de har undersggt og sat sig ind i. Det astetiske aspekt foldes ud
i valget af fremlaeggelsesform og design af skeermbilleder i PowerPoint. Det etiske
udfordres, nar de skal forholde sig til information fra nettet, altsa kildekritikken, og
det historiske ligger i, at de skal sztte sig ind i emnet ud fra forskellige perspektiver.
Hele det komplekse arbejde med at omforme materiale fra andre kilder (internettet og
bager) til en visuel fremstilling med tilhgrende mundtlig fremlaeggelse stiller krav til
udviklingen af en sproglig bevidsthed og en aben og analytisk indstilling. Isaer i
fremlaeggelse af Monstertrucks, viser de to drenge, at de evner at drage meta-
referencer mellem det serlige Monstertruck-sprog og en kendt reklame for en
autoforhandler. Metoden stgtter eleverne i at konstruere en forteelling, preesentere
emnet som visuelt stof og udfere en mundtlig fremstilling.



Fremlaeggelse af PowerPoint-stile giver ogsa stof til overvejelser. Der ligger nemlig
en risiko for, at aestetikken far mere opmarksomhed end kvaliteten af indholdet. |
stilen om computerens historie viser det sig, at drengene har valgt at medtage
begreber som DOS og operativsystem uden at have nogen anelse om, hvad de betyder.
Deres afsluttende skeerm med en raekke spgrgsmal til klassen er en rigtig god ide til at
skabe dialog og refleksion. Men drengene har ingen anelse om, hvad svarene kunne
veere. Klassen kommer med mange forslag til svar, men da ingen kender de rigtige
svar, bliver det til geetterier. Pa spgrgsmalet om den aldste computer svarer Louise
korrekt, men der er ingen, som tror, hun har ret, og derfor besluttes svaret ved
afstemning i klassen.

For lzereren abner sadanne situationer for mange muligheder, iseer hvis man har en
interaktiv tavle og/eller internet til radighed. Sa er det oplagt at tage en snak om en
raekke emner: Hvordan finder man information pa nettet? Hvorfor skal spargsmal
veere klare, for at man kan fa brugbare svar? Det er oplagt samtidig at demonstrere
hvordan man sgger. Her ligger altsa nye didaktiske udfordringer for lzererne, fordi en
manglende kildekritik kan lede til alvorlige misforstaelser. Saledes kunne et tema om
Anden Verdenskrig fare eleverne hen pa hjemmesider lavet af Holocaust-fornaegtere.
Hvis eleverne ikke reflekterer over kildekritik, ville disse sider kunne fremsta som
troveerdige kilder, fordi sddanne hjemmesider tilstraeber at ligne officielle
hjemmesider om Holocaust.



